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1. Préambule

Cette documentation sur le régulateur de trafic de Win-Digipet 2021 (dénommé ‘RTF dans la suite du document),
constitue une aide complémentaire au manuel. Etant donné que le RTF est une possibilité de contréle avancé, cela ne
fait pas partie des connaissances de base de Win-Digipet. La connaissance nécessaire pour la création de plans de
voies, d’itinéraires, etc., doit cependant étre acquise. Mais pas d’inquiétude. Vous n’avez pas besoin d’étre un expert
avec de nombreuses années d’expérience. Au contraire, les RTF sont tout aussi appréciables et faciles a utiliser par les
débutants que par les utilisateurs de longue date. Cela a été I'idée directrice lors de la conception de cette nouvelle
fonctionnalité. Que cette fonctionnalité soit aisément compréhensible pour tout le monde, et qu’elle apporte une
grande facilité de conception pour les déplacements des trains sur le réseau.

Ce document présente 17 projets, permettant de présenter individuellement les RTF et leurs variantes. Ceci permet
une meilleure clarté. Un des projets est, quant a lui, une combinaison de plusieurs types différents de RTF. Un projet
Bonus est également présenté, comprenant des extensions pour les experts.

Il'y a quelgues innovations et ajouts pour les RTF déja existants dans Win-Digipet 2018. Il est donc
E conseillé aux utilisateurs des RTF de Win-Digipet 2018 de lire attentivement cette documentation.

Les projets doivent étre chargés dans le Startcenter a |'aide de la fonction d'importation des
données, puis activés dans la gestion des projets. La sélection des données doit étre réglée sur 'tout
sélectionner'.

Si aucun itinéraire ni aucune rétrosignalisation ne sont nécessaires dans un exemple, alors toutes les
actions peuvent étre effectuées et reproduites sans le mode simulation. Toutefois, je recommande
d'utiliser quand méme le mode simulation.

ZETOBRIF T L Mg mx]

Puis, lorsque la simulation est arrétée, il faut répondre par 'Oui' a la demande de confirmation de
réinitialisation. Nous retrouvons ainsi le plan de voies dans I'état ou il était avant I'expérimentation.

Attention

\9) Réinitialiser le plan voies et les véhicules dans I'Etat précédent la simulation ?
-

Cette documentation est également valide pour les utilisateurs de la version Win-Digipet 2021 Small.

E Cependant, seul le RTF-VUN est disponible dans ce cas.
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2. Généralités sur les régulateurs de trafic

Que fait un RTF? Dans un RTF, plusieurs AVH/AVHi (au minimum 2) sont regroupés, et leurs propriétés ainsi que leurs
occupations par des trains sont évaluées. Selon le type de RTF, I'exécution de l'itinéraire demandé est autorisée ou
bloquée a la suite de son évaluation. Pour cela, aucun symbole virtuel n'est nécessaire dans le plan de voies, ce qui
améliore grandement la clarté du plan de voies. De méme, aucune condition, comme celles utilisées dans le poste
d'aiguillage ou dans les trajets automatiques, n'est nécessaire.

Pour simplifier, on peut dire qu'un RTF fonctionne comme une grande condition prédéfinie formée a partir d'un
groupe d'AVH.

Les RTF sont gérés dans la fenétre des RTF a I'aide du menu contextuel. 8 types différents de RTF sont disponibles, et
leurs noms renseignent déja sur leurs fonctions.

e trouverez dans le résumé une check-list qui donne un apergu des caractéristiques les plus

Voie unique (VUN)

Densité de trafic (DTF)

Activité de circulation (AC)
Controle de dépassement (CDP)
Controle de gares cachées (CGC)
Indicateur de table horaire (ITH)
Controle de priorité (CP)
Controle expert (EXPERT)

Les différents chapitres détaillent la création et la configuration de ces RTF. Pour compléter, vous

importantes et de la configuration des RTF. Si ces points essentiels sont bien respectés et mis en
ceuvre, alors I'utilisation des RTF sera rapidement couronnée de succes.

Abréviations utilisées:

AVH
AVHi
AMVHi
TRjJA
PsAIG
RTF
AMv
cRS
Simu
FSS
Prio
GaCh

LA N

woe
1

- Afficheur de VéHicules (ancien nom: Etiquette de Suivi de Train - EST)
- Afficheur de VéHicules intelligent (ancien nom: Etiquette de Suivi de Train intelligente - ESTi)
- Afficheur Multi VéHicules intelligent
- Trajet automatique (ancien nom: identique)
- Poste d'Aiguillage
- Régulateur de TraFic
- Accessoire Magnétique virtuel
Contact de RétroSignalisation
- Simulation
- Séquence d'itinéraires (ancien nom: Trajet - TRj)
- Priorité

- Gare cachée
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3. Régulateur de trafic 'Voie unique'
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021EGS' ou 'FDL2021EGSSmall')

Le RTF-VUN empéche deux trains de circuler en méme temps sur une voie unique, et empéche ainsi qu'ils se
retrouvent ensuite bloqués dans leurs déplacements. Pour éviter cela, il y avait jusqu'a présent plusieurs solutions
dans Win-Digipet. Des compteurs ou des fleches directionnelles pouvaient étre utilisés, lesquels devaient cependant
étre positionnés et évalués dans différentes parties du programme. Maintenant, cela devient trés simple avec le RTF-
VUN. En option, plusieurs trains peuvent également circuler dans le méme sens sur une voie unique (déplacement a la
gueue leu leu). Pour cela, le RTF-VUN doit posséder les informations sur la direction.

Le nombre de trains présents dans le RTF-VUN est affiché dans I'indicateur d’état. Le nombre

s’affiche dans le champ vert lorsque des trains supplémentaires sont autorisés a pénétrer sur cette voie, et le nombre
s’affiche dans le champ rouge lorsque le nombre maximum de trains est atteint et que plus aucun train n’est autorisé
a pénétrer sur la voie.

Deux RTF-VUN sont disponibles dans le projet. Commencons par la voie unique pour un seul train. La géométrie de la
voie ne permet la circulation que d’un seul train sur la section a voie unique (Fig. 3.1), car il n’y a aucune alternative a
la gare B. L'option ‘plusieurs trains’ ne doit pas étre sélectionnée. Les 7 AVH, présents dans la section a voie unique,
ont été saisis dans le RTF. Ce sont les seuls réglages nécessaires pour que le RTF puisse fonctionner.

Régulateur de trafic

1D Nom Etat AVH / &vHi dans la zone de la voie unique : 7 Paramétres de voie unique
Plusieurs trains dans le [

@ o v ENEE BN A B T

[] ooos 009

RTF - VUN 1 train

[ o012 012

| 0015 015
[ ooz 018
[T o021 021

] 0024 024

Fig. 3.1

Pour tester le RTF-VUN, la simulation doit étre activée. Puis le TrjA ‘RTF-VUN 1 train’ doit étre chargé et démarré.
Maintenant, un des 3 trains de la gare A se met en mouvement et pénétre sur la voie unique. Dans I'afficheur d’état
(Fig. 3.2), le nombre de trains passe de 0-vert a 1-rouge. Le nombre maximum de trains a été atteint, et le RTF
empéche désormais tout autre train de pénétrer sur la voie unique. Si vous observez attentivement l'itinéraire actuel,
vous pouvez constater que le RTF bloque déja I'entrée d’un autre train, méme si le train est toujours présent sur le
contact de départ qui est situé en dehors de la section a voie unique. On peut tres bien observer que le RTF n’évalue
pas le contact de rétrosignalisation, mais I’AVH. Car le train est déja sur I’AVH inclus dans la voie unique. Les contacts
de rétrosignalisation sont quant a eux contrélés dans les conditions de positionnement de I'itinéraire. C'est ce principe
qui est utilisé pour tous les RTF. Pourquoi cela? J’évoque deux raisons.

WwoP
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1. Les informations d'un AVH sont toujours disponibles. Un contact de rétrosignalisation peut envoyer de faux
messages en raison de salissure sur la voie.
2. Un AVH fournit plus d'informations sur le train qu'un contact de rétrosignalisation.

Régulateur de trafic ]E

RTF - VUN 1 train @ 0001 VUN1 train
_'—_l__.

© 0002 VUN 2uains - [ u*- )

\VUN 2 trains

Trajets automatiques: FDL - EGS 1 Zug.FAM [ﬁl

Lu 00:09:20 1 v 200 -

AVH | cRS | Véhiculestrain | Status
¢ Inspection de déroulement de trajets X4 002 a0z RE1 Tw ° Heure de départ aprés l'arivée pas encore atteinte | Temps restant: 00:00:C
003 003 RE3 Tw ° Heure de départ aprés l'ariivée pas encore atteinte | Temps restant: 00:00:C
Véhicule/train | Trajet I Départ/... ] Itinéraire [ Message
[ BR92 IT_4: 006>003 006 > 003 006>003 Evénement standard...

1 »

& | % |38 3 [3m | == | [ 001 | [ 000 | [] 000 | EF ovo | Mooo |

Fig. 3.2

Laisser I'automatisme se dérouler tranquillement. Une fois que le train est revenu a la gare A, le nombre de trains est
affiché a nouveau dans la zone verte de I'afficheur d’état. Etle RTF permet a un train de pénétrer a nouveau sur la
section a voie unique.

Examinons maintenant le ‘RTF—VUN 2 trains’ (a droite de la Fig. 3.3). Nous pouvons voir gu’ici la géométrie de la voie
permet la circulation de 2 trains ou plus sur la section a voie unique, a condition qu’ils circulent dans la méme
direction (I'un derriére I'autre). La direction ne signifie pas le sens de marche (en avant / en arriére) du train, mais la
direction de déplacement du train par rapport a I’AVH, lorsqu’il circule d’'une extrémité a I'autre de la zone du RTF
(fleche dans I'AVH orange). Ici, nous parlons aussi de directions cardinales nord, est, sud et ouest.

Si I'option ‘Plusieurs trains dans le méme sens de déplacement’ a été cochée, alors la colonne ‘Dir’ s’affiche
automatiquement. Les informations de direction peuvent alors étre saisies a partir du menu contextuel ou avec le
bouton central de la souris. Dans le RTF “VUN 2 trains’, j"ai commencé avec I'’AVH Bloc1 (cRS 0046). Ici, la direction
pointe vers I'est. Pour I’AVH suivant Bloc2 (cRS 0049), la direction pointe vers le sud, et ainsi de suite jusqu’a I’AVH
Bloc6 (cRS 0061). Pour la circulation en sens inverse, le RTF-VUN détermine lui-méme les directions. De ce fait, peu
importe par quel c6té vous commencez la saisie des directions. La gare D n’est pas intégrée dans le VUN, car elle est
constituée de plusieurs voies. La VUN se termine dans ce cas devant la gare.

WwoP
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RTF - VUN 1 train I RTF - VUN 2 trains

||
Régulateur de trafic
ID Nom Etat AVH / 8WHi dans la zone de la voie unique : 6 F‘an;rlnél‘res de YOied”niqllf‘e -
; usieurs trains dans le 2
0 0001 WYUN 1 train - 0 - - RS D Nom 4 méme sens déplacement @

@ 0002 VUN 2 bains

| 0043 049

[7] oos2 052
| 0055 055

| 0058 058

4 € + 1+ ¢« 2

| 0081 061

Fig. 3.3

A cette occasion, une remarque est a apporter sur le plan de voies (Fig 3.4). Depuis que les
informations de direction sont présentes dans les AVH de Win-Digipet, il est indiqué dans le manuel
que les voies ne doivent pas étre connectées en diagonale aux AVH .

Les connexions des voies d’entrée et de sortie de I’AVH doivent toujours se faire face sur les cotés
étroits des AVH, soit horizontalement, soit verticalement .

Cette remarque sur la conception du plan de voie devient de plus en plus importante avec les
nouvelles fonctionnalités, sans quoi il pourrait y avoir confusion sur la direction.

|
Q | -

| \[/ o= 237

—

01 0505-6

23 105

Fig 3.4
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Afin de tester, activez de nouveau la simulation, puis démarrez le TrjA ‘RTF-VUN 2 trains’ (Fig. 3.5). Maintenant, vous
pouvez observer que cette fois-ci le RTF permet a 2 trains de circuler sur la section a voie unique, tant qu’ils se
déplacent dans la méme direction. Lorsque le train, situé en avant, sort de la zone, alors le train suivant ayant la méme
direction démarre automatiquement. Un train ne peut démarrer dans la direction opposée que lorsque la section a
voie unique est totalement libre.

Régulateur de trafic E

& 0om

Nom Etat

VUN 1 train

'VUN 1 train

Simulation @

[» 2] Sz

Trajets automatiques: FDL - EGS 2 Zuege.FAM

=255 1164

23 msqm {3 Aucune synchronisation de Iharloge =

l cRS l WVéhicule/train l Status

042 IC5 Tw 79 FDLEGS YUN 2 trains: Nombre maximum atteint

m

RTF - VUN 2 trains

Gare D

i Inspection de déroulement de trajets =3

I Départ/... I Itinéraire I Message

Veéhicule/train l Trajet
it 161 IT_25: 055>058
[ 200 059 IT_23: 0435052

Evénement standard...
Evénement standard...

055> 058 055058
049> 052 043052

n »

Fig. 3.5

DY =R

===> | I 002 | [ 0vo | [w] coo | [E§ ooo | [ 000 | 2

Le RTF-VUN fonctionne parfaitement. Cependant, un observateur attentif pourrait rétorquer que I'exemple de la ‘VUN
2 trains’ ne fonctionne que si le nombre de trains est égal ou inférieur au nombre de voies de la gare du terminus. Si
un quatrieme train est placé sur le réseau, alors cela peut mener a une situation de blocage. A savoir, lorsque toutes
les voies d’une gare sont occupées et que le quatrieme train se dirige vers cette gare. Toutefois, pour résoudre cette
situation, un autre type de RTF est nécessaire. Vous trouverez un exemple dans le projet ‘FDL2018KB1’ (combinaison).
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4. Régulateur de trafic 'Densité de trafic'

Le RTF-DTF détermine le nombre total de trains autorisés sur une partie définissable du réseau selon une matrice
spécifique et il peut réguler les entrées et sorties du secteur en interaction avec un minimum/maximum d’occupation.
Le paramétre min doit étre inférieur d’au moins 1 au parametre max.

Le nombre de trains est a nouveau affiché dans l'indicateur d’état. A gauche en rouge, lorsque le
nombre de trains est inférieur ou égal au minimum. Au milieu en vert, lorsque le nombre de trains est compris entre la
valeur min et la valeur max. A droite en rouge, lorsque le nombre de trains a atteint ou dépassé le nombre maximum
autorisé.

Le RTF-DTF permet d’empécher que trop de trains ne pénetrent sur une partie du réseau et qu'ils finissent par bloquer
la circulation, ou bien que la circulation soit irréaliste, lorsque par exemple les trains attendent les uns derriére les
autres pour effectuer la suite de leurs trajets sur une ligne secondaire. De méme, il est possible d‘éviter que trop de
trains quittent une zone et que celle-ci ne se vide totalement.

WwoP
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4a. Régulateur de trafic ‘Densité de trafic’ sans matrice spécifique
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021ZD")

Deux RTF-DTF sont disponibles dans le projet. Le RTF-DTF 1 train est activé (bouton vert). Ici, un seul train est autorisé.
Comme un train est présent dans la zone de gauche (voie 3 de la gare A), alors le nombre de trains est déja affiché
dans le champ rouge de l'indicateur d’état (Fig. 4.1). Maintenant, le RTF empéchera que le train de la partie droite du

réseau ne pénétre dans la partie gauche du réseau. Démarrez la simulation, puis le TrjA. Le train de la partie droite du
réseau se dirige vers la gare A.

Simulation (=]

L8] Trajets automatiques: FDL - ZD linke Seite.FAM
> om {b Lu 00:45:25 1 - 100 - @ & B g &

1 [0

=t

RTF - DTF c6té qauche

== 3
¢ Inspection de déroulement de trajets X3
Veéhicule/train I Trajet l Départ/... I Itinéraire | Message 1D Norm Etat
R IT_36: 052049 052> 043 052049 Evénement standard... @ 0001 DTF1tain | B

@ 0003 DTF 2tains

< 1

& | % |32 5[5 3] == | oot | [ oo | [ oo | [ ooo | Moo =
Fig. 4.1

Lorsqu’il arrive au bloc 7, le RTF I’'empéche de poursuivre son trajet vers la gare B et la gare A, puisque celles-ci se
trouvent dans la zone du ‘RTF-DTF partie de gauche’. Le sens du train est inversé par le TrjA, puis celui-ci retourne a
son point de départ dans la gare D (Fig. 4.2 / bloc 7 surligné en rouge).

Simulation \g Trajets automatiques: FDL - ZD linke Seite.FAM
‘b u \“_"; Lu 00:47:48 1 - 100 - @ TR

|

RTF - DTF c6té gauche [

ik Inspection de déroulement de trajets =
VVéhicule/train | Trajet | Départ/... | ltinéraire | Message ID Nom Etat
T8 IT_22: 046>049 046> 043 0465049 Evénement standard... @ 0001 DTF 1 tiain - 1

@ 0003 DTF 2 trains

T »

& | % |33 %[5 | == | oot | Moo | [Wooo | oo |[Mooo | >
Fig. 4.2
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Maintenant, il se peut que pour des raisons opérationnelles, vous souhaitiez avoir parfois plus ou moins de trains dans
une zone du réseau. Un exemple pourrait étre I'exploitation de jour ou de nuit. Comme ce ne serait pas pratique de
changer a chaque fois le nombre de trains en mode édition, il a été créé la possibilité d’insérer un compteur de
nombre de trains dans les champs de saisie min et max. Ainsi, le nombre de trains peut étre réglé dynamiquement au
cours de I'exploitation du réseau, aussi bien automatiquement, que manuellement.

Pour illustrer cela, j’ai copié le RTF 'DTF 1 train', puis je I’'ai renommé 'DTF 2 trains'. La différence entre les deux réside
dans le compteur du plan de voies qui a été saisi dans le champ 'Occupation d’AVH max' du RTF 'DTF 2 trains'. Ceci
peut étre observé dans les Fig. 4.3 et 4.4 (mode édition). Pour que les deux RTF n’interferent pas entre eux, vous
devez désactiver le RTF 'DTF 1 train' et activer le RTF 'DTF 2 trains'. L'indicateur d’état se met immédiatement a jour.
L’affichage du nombre 1 se trouve maintenant dans le champ vert du RTF actif. Que s’est-il passé? Du fait de la valeur
préréglée dans le compteur, c’est maintenant un maximum de 2 trains qui peuvent pénétrer dans la zone de gauche.
Comme un train est déja présent dans cette zone, un deuxieme train peut alors pénétrer dans la zone.

RTF - DTF c6té gauche [
(I [ S N
Régulateur de trafic |§i
D Nom Etat AVH 7 2VHi dans la zone contréle de densité de trafic: 10 Paraméties densité de trafic
© 0001 DTF1 train > HIER e Occupation di&VH mini o (4D}
o T -~ T
[ o002 002 Type véhicule Type train Lange [X] Epoche
& 0003 003 Schlepptender | ICACE [Einzelfshrzeug | Epoctiel
TenderDampf | ICWendezug | Estremkuz ~ Epochell
[7] ooos 006 ok Interegio | Sehrkurz Epochelll
| IR'Wendezug Kurz  Epache v
[] ooos o009 w. Regionalbahn  Mittel . EpocheV
. RBWendezug = Hablang ~ Epache|
[] o012 012  SBan  Lang oy [1
[] o015 015 Zwingsr  Ewemlang 7 Z
[ oms ms Bawzug | Megalang. n 3
| ester la I
[ o021 021 feice
[] o024 024

Fig. 4.3

Le symbole du compteur est toujours affiché avec la valeur '000' dans I'éditeur, car il ne sert qu'a
réserver |'espace et il représente le lien avec le compteur du plan de voies. Lorsque la lecture de la
valeur courante du compteur est demandée, celle-ci est toujours prélevée dans le symbole de
compteur du plan de voies.
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RTF - DTF c6té gauche
1 | el g
Régulateur de trafic @
D MNom Etat AVH / AVHi dans la zone contréle de densité de trafic: 10 Paramétres densité de trafic -
@ 0001 DTF 1 train Occupation d'AVH mini 0 EE
cRS  Nom
R -~ T
00, 02
M 0002 0 Type véhicule | _ Type train Lénge ()
0003 003 E
[] ooos 006
[] ooos 009
[ omz m2 1
[l oms 015 : - Z
[[]oms ms e B 3
Tous I eslgr la
[T o021 o021
[] o024 024

Fig. 4.4

Afin de tester ce régulateur de trafic, activez de nouveau la simulation, puis démarrez le TrjA. Le train part de la gare D
en direction de la gare A. Cette fois-ci, le RTF laisse le train pénétrer dans la zone du réseau a gauche (Fig. 4.5).
Lorsque I'IT est positionné, I'indicateur d’état affiche le nombre de trains dans le champ rouge de droite. Un troisieme
train est maintenant refusé.

Si la valeur du compteur est augmentée manuellement, ou par le TrjA ou par le poste d’aiguillage, alors I'indicateur
d’état est immédiatement ajusté.

Simulation IE Trajets automatiques: FDL - ZD linke Seite.FAM |
b | b|[2m ] Lwotoa 1o

RTF - DTF coté qauche [B |

e T M=

e 3 z | sz ) 5
2% Inspection de déroulement de trajets ) Régulateur de trafic @
Véhicule/tain | Trajet | Départ/... | ltinéraie | Message 1D Nom Etat
11861 1T_41: 0465024 046> 024 0465024 Evénement standard... @ 0001 DTF1 train
< 1 ] »
e % [dd 505 == o Moo [ooo EHoo Moo >
Fig. 4.5

Dans ce projet, seule I'entrée dans la zone (occupation maximale) a été traitée. La sortie de la zone (occupation
minimale) fonctionne bien sir de fagon analogue.
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4b. Régulateur de trafic 'Densité de trafic’ avec matrice spécifique
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021ZDmatrix')

Si vous souhaitez avoir un peu plus de souplesse dans I'utilisation du RTF-DTF, vous avez la possibilité d'utiliser la
matrice. Un projet distinct a été créé pour illustrer cette nouvelle possibilité.

La définition du besoin est la suivante. Dans la partie droite du réseau, il doit y avoir globalement au minimum 2 trains
et au maximum 5 trains. Ce n'est pas un probleme avec le RTF-DTF, tel que nous le connaissons jusqu'a présent. Mais
nous voulons éviter que 5 trains du méme type y soient présents. Il doit donc toujours y avoir un bon mélange des
types. C'est la raison pour laquelle nous voulons un minimum de 1 a un maximum de 3 trains voyageurs et un
minimum de 1 a un maximum de 3 trains de marchandises dans cette zone.

Afin de réaliser notre besoin, nous devons utiliser 3 RTF-DTF. Dans le RTF 'DTF voyageurs', en plus du réglage des
valeurs min et max, la matrice est configurée de telle sorte que seuls les trains de voyageurs soient activés dans la
colonne 'Type wagon' de la matrice (Fig. 4.6).

Régulateur de trafic |

D Nom Etat AVH / AVHi dans la zone contrdle de densité de trafic: 11 - Paraméties densité de trafic -

Occupation dAVH mini ] 1 EE
cRS  Nom -

AL » B || occupsionaavimai [ 3 4D
0004 DTF complet | BN |
e p = 0042 042 e

Type véhicule Type train
[7] o046 046

& oo

Epoche |

[] 0043 049

[] oos2 o052

m

[] o055 055

[7] oose 058

[7] oos1 061

Tous I BS[?I 1a

& 0084 064

0065 065 =

[] oose 088 -

Fig. 4.6
Il en va de méme pour le RTF 'DTF marchandises'. Dans ce cas, seuls les trains de marchandises sont activés dans la
matrice (Fig. 4.7).

Régulateur de trafic L]

D Nom Etat AVH / AVHi dans la zone contréle de densité de trafic: 11 - Paramétres densité de trafic

© oo T Occupstion daVHmini | 1 EEI

[} ¥ 0041 041 F Occupation dAYH maxi I 3 Eﬂ

ez _Type véhicule | Typetain |  Lingex) |  Epache |

[] 0046 046
[] o043 049

[7] oos2 052

_RB Wendeaug |

[7] 0055 055 SBan |

] oos8 058

[] oos1 081

Tous | ESK?I la

0064 064

0065 065 =

[7] 0085 086 -

Fig. 4.7
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Normalement, ces deux RTF-DTF avec matrice devraient suffire pour obtenir un bon mélange. Cependant, il peut y
avoir un maximum de 6 trains dans la zone et nous ne voulons au maximum que 5 trains dans cette zone. Pour cela,
nous avons besoin d'un troisieme RTF-DTF. Celui-ci n'a aucune limitation par matrice. Il régule, au moyen des
min/max, le nombre total de trains et ceci indépendamment de leurs matrices (Fig. 4.8).

Régulateur de trafic

ID  Nom Etat AVH / 8\Hi dans la zone contidle de densité de tiafic: 11 | Parametres densité de trafic -

@ 0001 DTF voyageurs Y T Occupation d'&VH mini 2 EE

@ 0004 DTF complet 4 0042 042

Type véhicule Type tiain | ~ Lange [X]

[7] 0046 046
[[] 0049 049

[] o052 052

m

[] 0055 055

[] oose 0S8

[] oos1 081

Tous I estgr la

% 0054 084

0065 065 =

[] oose 0B -

Fig. 4.8

Les possibilités de trafic suivantes peuvent maintenant étre réalisées pour cette zone (Fig. 4.9). Chaque type de trains
est contrélé par 2 RTF. Les deux RTF doivent donner leur autorisation pour I'entrée. Dans le cas contraire, le train ne
pourra pas circuler (champs rouges).

Demande une entrée Demande une sortie
Train voyageurs Train marchand Train voyageurs Train marchand

I |

RTF-DTF RTF-DTF
Voyageur Marchand Total Voyageur Marchand Total
1 1
1 2 2
3
Nombre de trains 1
dans la zone RTF 2 1 2
2 2 2 2
2 2 3
1 3
3 2

Fig. 4.9
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Le projet se présente ainsi. 4 trains sont présents dans la partie droite du réseau, 3 trains de voyageurs et 1 train de
marchandises. Un train de voyageurs est présent dans la gare B. Sélectionnez l'itinéraire de la gare B au premier AVH

dans la partie droite du réseau (Fig. 4.10 / Itinéraire marqué en jaune).

Simulation @ Régulateur de trafic @
b u | |l 2000
- - - & 0om
il K
1 - © o003 marchandises p>

© 0004 DTF complet : I

RTF - DTF voyageurs min=1 max=3

RTF - DTF marchandises min=1 max=3

RTF - DTF ensemble min=2 max=5

Dans la fenétre 'Choix Départ/arrivée', le train de voyageurs n'est pas autorisé a entrer dans le RTF 'DTF voyageurs'
(Fig. 4.11). Si la méme opération est effectuée avec un train de marchandises a la place du train de voyageurs, alors

celui-ci pourra entrer.

Choix Départ/Arrivée
D Texte-ID C-dé... | C-ari...
40 [ 0245046 0024 | D046

|i‘9 FDLZD DTF vopageurs: Dccupation maximale atteinte

[Mode Standard

£ Profil 1 S

¢ Frofil 3 {* Standard

I.L"a.rrét au contact

B

Positionne
seulement

-
Demi-tour

Positionner +
Démarrer

Annuler

Navigateur
d'itinéraires

F rirenistier er
reqist £

Positionner et Démarrer comme

séquence d'T

Fig. 4.11
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5. Régulateur de trafic ‘Activité de circulation’
((charger et ouvrir le projet 'FDL2021FA")

Le RTF-AC détermine le nombre de tous les trains d’'une zone qui se trouvent dans un itinéraire ou une séquence
d'itinéraires actif. Si le nombre est inférieur a la valeur maximale définie, alors d’autres trains peuvent démarrer. Si la
valeur maximale est atteinte, alors tout autre positionnement d’itinéraire ou de séquence d'itinéraires est empéché.

w010 Le nombre de trains est a nouveau affiché dans I'indicateur d’état. A gauche en vert, lorsque le nombre

de trains actifs autorisé n’est pas encore atteint. A droite en rouge, lorsque le nombre de trains actifs a atteint ou
dépassé la valeur maximale.

Ce RTF permet d’obtenir que seul un certain nombre de trains soient autorisés a étre actifs simultanément dans une
zone bien déterminée. J'écris ici sciemment le mot ‘actif’ et non ‘circule’. Car un train qui effectue un arrét

intermédiaire dans une séquence d'itinéraires, ne circule pas, mais il est toujours actif dans cette séquence
d'itinéraires.

Activez la simulation, puis démarrez le TrjA. Le RTF-AC est réglé de telle facon que 3 trains tout au plus puissent étre
actifs simultanément (Fig. 5.1). Pour cela, tous les AVH du plan de voies ont été saisis.

Simulation (=] Régulateur de trafic (5]
[ ] ofm

Trajets automatiques: Fahraktivitaet.FAM =] s < |
— g¢ Inspection de déroulement de trajets |
Lu 011400 1 - 100 - @ E=[E w0 E = e 2
s WVéhicule/train [ Trajet | Départ/... | ltinéraire | Message

) |00 = E SqiT_2: 0655065 065> 065 0585055 Evénement standard...

AVH | cRS | Véhicule/train | Status SqlT_5: 001>041 001> 041 033>041 Evénement standard...

064 064 BR 101 de F9 FDL FA RTF - AC: Capacité masimum atteinte SqlT_3: 066>066 066 > 066  066>061 Evénement standard...
< " »
« i ; 6 | % |32 %[5 =] == | [Hoos | Moo | [uooo | [H oo Moo |
Fig. 5.1

Dans le mode édition, vous disposez de I'option ‘ne s’applique pas a la sortie ou a I'entrée dans un secteur’. Si, par
exemple, de tres nombreux trains sont actifs dans une zone, alors il peut arriver qu’un train venant de I'extérieur n’ait
pas la possibilité de pénétrer dans cette zone. L'option autorise le train a entrer dans la zone, et ceci malgré le nombre

de trains actifs maximum atteint. Une fois le train entré dans la zone, le nombre de trains actifs sera ensuite régulé par
le RTF au fur et a mesure de I'exploitation.
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6. Régulateur de trafic ‘Controle de dépassement’
(charger et ouvrir le projet ,FDL2021UES’)

Le RTF-CDP permet le dépassement de trains a faible priorité (matrice dans la configuration du systeme de WDP) par
des trains plus prioritaires. Par exemple, un train de marchandises ayant la priorité 5 peut étre dépassé par un ICE
ayant la priorité 1. Pour cela, tous les AVH, qui doivent étre utilisés comme voie d’attente pour I'évitement, sont saisis
dans la premiére colonne de la liste des AVH. Dans la deuxieme colonne sont placés tous les AVH qui sont en
amont/paralléles au point d‘évitement dans le sens de marche, et qui doivent étre surveillés. Maintenant, si un train
arrive sur le point d‘évitement (AVH de la premiére colonne), alors tous les AVH du RTF-CDP sont vérifiés pour voir si
un train de plus haute priorité suit ou est a la méme hauteur. Si c’est le cas, le train présent sur le point d‘évitement
attend jusqu’a ce que le dépassement ait eu lieu.

L'indicateur d’état indique qu’un train (nom: T 16.1), ayant une priorité plus basse, doit attendre.
ou qu’il est autorisé a poursuivre sa route, car aucun train ayant une priorité plus élevée ne le suit.

Observons le plan de voies (Fig. 6.1). Les AVH des voies 1 et 2 de la gare B représentent notre zone de
dépassement et ils sont signalés par une double fleche. Nous voulons que les trains, circulant d’est en ouest,
puissent se dépasser a cet endroit. Pour cela, on doit regarder sur les 4 AVH précédents si un train a priorité
plus élevé suit. Ce sont les AVH signalés par une fleche.

ALT) BT Y L =] QU s Juey | (@ - iR rououes 3
ESO0WE P L0 N EELlA 0. S MREAN

0110 | 1120 | 21-23

Régulateur de trafic

B

ID Nom Etat AVH 7 AVHi dans la zone du contréle de dépassement: 6 i Elies contréle de dér

it
Temps d'attente 0 i} E]E
8 “/;9 #1 >1 cRS Dir  Nom Status maximur (mm:ss}

Direction spécihque |chaque
IV direction nécessite un RTF
narticulier

[ o024 024 e

[7] o048 046

[ o052

052

-
(—
-

[] o043 4 049
->
>

[7] 0085 055

Fig. 6.1
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Les 6 AVH sont tous saisis dans la liste du RTF. Au départ, ils sont tous placés dans la premiere colonne (#1). Les AVH
de la zone de dépassement (gare B, voies 1 et 2), qui doivent étre utilisés comme voie d’attente pour I'évitement,
restent dans cette colonne. Tous les autres AVH, situés en amont, doivent étre déplacés dans la 2e colonne (>1) a
I’aide du menu contextuel ou avec le bouton central de la souris (Fig. 6.2 / AVH surlignés en vert).

Régulateur de trafic

D Nom Etat AVH / AvHi dans la zone du contréle de dépassement: 6 Par?métfesdt':c;:ltlﬁtle de |_dianl|_ nl
o — Temps dattente 0 -) 0 -}
w/he . 1 51 cA5 | D Nom Status masmTL o 5]

Uirection spécitique |chaque
- [V direction nécessite un RTF
narticulierl
0024 4= 024 (2]

|| 0046 4= 045

[) o4 4 049

[] 0052 = 052

] 0055 =) 055

Fig. 6.2

Si vous ne circulez que dans un seul sens sur cette section de voie, alors tous les réglages nécessaires sont faits. Si la
section de voie est aussi utilisée dans la direction opposée d’ouest en est, alors vous devez cocher I'option ‘Direction
spécifique’. Pourquoi? Si I'option n’est pas cochée, alors un train resterait a attendre au point d’évitement (d’est en
ouest), méme si un train situé sur un des 5 autres AVH de la zone de dépassement s’en éloignait (en direction de la
gare D). En cochant cette option, les informations de direction doivent étre saisies dans la colonne ‘Dir’

(Fig. 6.3 / fleches surlignées en vert).

Régulateur de trafic

ID Nom Etat AWVH / AWHi dans la zone du contrdle de dépassement: 6 Par?métresd?o‘nlrﬁtle de ICE?NI_' n.
I w emps al teﬁ =] 0 -} 0 -)
“/;9 . #1 >1 cRS Dir  Nom Status maximum (mm:ss)

- Direction specihque |chaque
>l 0035 | &= [V direction nécessite un RTF
narticulierl
] 0024 &= 024 (3]
[] 0046 &= 046
[] oo4s 4 049
[] o052 | = 052
[] o055 | =% 055

Fig. 6.3

L’option ‘temps d’attente maximum’ a I'utilité suivante. Si un train a trés faible priorité se trouve au point d’évitement
et que de trés nombreux trains a priorité plus élevés suivent, alors ce train a peu de chance de pouvoir continuer son
parcours. En cochant I'option et en saisissant une durée (durée réelle), le train partira une fois le délai écoulé, méme
s’il y a encore des trains a plus haute priorité qui suivent.
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A cette occasion, quelques précisions sur I'option 'Temps d'attente maximum', qui est également utilisé dans les RTF-
CP. Ce temps d'attente présente les caractéristiques suivantes:

1. Le temps est calculé sans tenir compte du facteur temps du réseau ferroviaire. Cela correspond donc au temps
réel.

2. Le décompte du temps d'attente est activé a partir du moment ou un train est placé sur un AVH, qui se trouve
dans la premiere colonne #1° de la liste du RTF. Peu importe qu'un dépassement soit actif ou non. Le facteur
décisif est I'arrivée d'un train sur le point d’évitement.

3. L'activation intervient également en exploitation manuelle sans automatisme.

4. Sile temps d'attente a expiré et que le train n'a pas quitté I'AVH, alors il ne sera plus bloqué par le RTF. Si c'est
le cas, une horloge verte s'affiche dans la colonne Status de |'état étendu (Fig. 6.4).

Régulateur de trafic (=]
D Nom Etat EST / ESTidans la zone du contréle de dépassement: &
n/me #1 >1 cRS  Dir |Nom Status
] 0035 4= 035
] 0024 €= 024 ®
e 0046 €= 046
[] 0043 4 049
[] 0052 = 052

Fig. 6.4

Activez la simulation, puis démarrez le TrjA. Le train 'T 16.1' a faible priorité démarre le premier. Les deux autres trains
avec des priorités plus élevées le suivent. Lorsque le train 'T 16.1' arrive au point d’évitement, I‘indicateur d’état
change immédiatement, car le RTF a détecté que des trains a priorité plus élevés le suivent (Fig. 6.5). Lorsque les 2
trains prioritaires ont dépassé le train 'T 16.1'", celui-ci repart.
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01-10 | 11-20 | 21-23

Simulation E

[ alofmE
(]

\ 2
Trajets automatiques: Ueberholsteuerung.FAM @ & Inspection de déroulement de trajets 2
Lu 01:17:08 1 - 100 - g j @ R = Weéhicule/train | Trajet ] Dépatt/... | ltinéraire | Message
o T161 SqlT_4: 064>064 064 > 064 0465035 Evénement standard...
I ﬂ ,m % = IC5 TW SqlT_2: 0655065 065> 065 052>049 Evénement standard...
RE1 TW SqlT_3: 066>066 066 > 066 058>055 Evénement standard...
Fig. 6.5

Il y a également une autre option. Celle-ci est accessible a partir du menu contextuel d'un AVH de dépassement (Fig.
6.6). Elle peut étre utilisée pour marquer une ou plusieurs AVH comme étant des voies de traversée. L'AVH est alors
représenté en vert. Les autres voies sont alors automatiquement des voies d'évitement.

Régulateur de trafic @
AVH / AVHi dans la zone du contréle de dépassement: B Pal.?rmétlesd?t)‘Tlltﬁlle de [tipant[_ nu
r~ Temps dattente 0 - 0 -
#1 >1 cRS  Dir Nom Status foininae: |
Urrection spécihque |chaque
= 0035 4= 035 (3] [V direction nécessite un RTF
narticulier]
> W—
Modifier la position dans la voie
0
O B Voie de traversée N |
[ oy g, Medifier le sens du déplacement
D 008 % Couper I'Afficheur(s) de Véhicule Ctrl+X
[ oo 53 Copier I'Afficheur(s) de Véhicule Ctrl+C
e
== Supprimer |'Afficheur(s) de Véhicule Alt+SUPPR
5= Déplacer I'Afficheur(s) de Véhicule vers le bas Alt+U
2= Déplacer I'Afficheur(s) de Véhicule vers le haut Alt+0

Fig. 6.6
Ceci permet de réaliser ce qui suit. Si un train avec une 'Prio' plus élevé suit un train qui entre dans la zone de

dépassement, ce dernier essaiera d'utiliser une voie d'évitement. Si aucune de ces voies n’est libre ou si elles sont
toutes marquées par erreur comme voie de traversée, alors il passera par une voie de traversée.

Si aucun train avec une 'Prio' plus élevé ne suit un train qui entre dans la zone de dépassement, celui-ci essaiera
d'utiliser une voie de traversée. Si aucune des voies n'est libre ou s'il n'y a aucune voie de marquée comme voie de
traversée, alors il passera par une voie d'évitement.

Avec cette variante, les trains de marchandises peuvent, par exemple, utiliser la voie d'évitement qui est déviée,
pendant que I'ICE passe par la voie de traversée qui est en ligne droite.

LA N

Régulateurs de trafic dans Win-Digipet 2021.1 Sven Spiegelhauer Janvier 2023
WDP , - dans Wi , , 18
=== 6. Régulateur de trafic ‘Contréle de dépassement



7. Combinaison
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021KB')

Avant de poursuivre avec les autres types de RTF, je veux insérer un chapitre dédié, non pas a un RTF particulier, mais
a la combinaison de plusieurs RTF. Finalement, cela permet de simplifier certaines parties du programme et ainsi de
réduire la maintenance. Tous ceux qui ont observé les TrjA des projets précédents dans |‘éditeur ont pu constater
gu’aucune condition n’est présente. Et aucune saisie n’a été nécessaire dans le poste d’aiguillage. Seul un compteur a
été utilisé a des fins de démonstration en tant qu’accessoire magnétique virtuel. Les avantages sont évidents.
Cependant, lors de la conception, il faut mener une réflexion sur 'utilisation des RTF. Plus le travail est effectué avec
soin ici, et moins d’efforts seront nécessaires dans les autres parties du programme.

Encore une précision pour les utilisateurs qui connaissent déja des versions antérieures de WDP.
Jusqu’a présent, il n'était utilisé pratiquement que des accessoires magnétiques/compteurs virtuels
et des conditions pour contréler les mouvements des trains. Bien que leurs utilisations puissent étre
considérablement réduites avec I'utilisation des RTF, ils demeurent quand méme indispensables. Si
vous souhaitez utiliser les RTF dans vos projets existants, alors vous devez désactiver les conditions
et les accessoires magnétiques virtuels utilisés jusqu’a présent, et qui concernent la zone et les
taches de ces RTF.

Dans ce projet, il n’y a pas de TrjA a tester. Ici, je veux plutot discuter des RTF qui sont utiles, et des réglages qui
doivent étre faits pour que les mouvements des trains soient adaptés de maniére optimale au plan de voies et aux
souhaits de I'utilisateur.

Tout d’abord, avant de créer le premier RTF, on doit réfléchir a I'exploitation souhaitée. Dans ce projet de
démonstration, les gestions suivantes doivent étre assurées par le RTF:

Voie unique du coté droit

Voie unique du c6té gauche

Densité de trafic sur la section navette

Controle de dépassement en gare B en direction de I‘ouest
Controle de dépassement en gare B en direction de I‘est
Activité de circulation de I'ensemble du réseau

ok wnNPE

Si vous comparez maintenant la liste des souhaits avec les RTF saisis (Fig. 7.1), vous remarquerez qu’il y a un RTF
supplémentaire (IDO05 — Densité de trafic 'Voie unique'). Pour quelle raison? Nous avons déja les RTF pour les voies
uniques, mais chacun est indépendant I'un de I'autre. Nous allons examiner tous les RTF (en mode édition) les uns
apres les autres.

Régulateur de trafic (=]

D Nom Etat

0001 Voie unique
© 0002 cété droit = 1 -
© 0003 cété gauche - o -
0004 Densité de trafic
© 0005 Voie unique MR - 1 -
© 0006 Section navette >N - n

0007 Activité de
circulation

ensemble du = Y
© ooos réseau =0 ) -
0009 Ctil dépassement
engare B
© 0010 verslest /59
© 0011 vers | ouest /e
Fig. 7.1
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i

densité de trafic de la section navette (ID006)
voie unique du c6té gauche (ID003)

]
]
. voie unique du cété droit (ID002)
N

controle de dépassement en gare B vers I'ouest (ID011)

contréle de dépassement en gare B vers I'est (ID010)

densité de trafic des voies uniques (ID005)

activité de circulation de I’ensemble du réseau (ID008)

La Fig. 7.3 montre comment les zones des RTF se chevauchent et s’'imbriquent.

Fig. 7.3
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RTF-DTF de la section navette (ID006)

Un train doit faire la navette sur la section navette correspondant a la section de voies entre la gare A et la gare C. Ce
train est remplacé a intervalles de temps variables par un autre train réversibles. Ce RTF-DTF est nécessaire afin de
s’assurer qu’un seul train réversible pénetre a la fois sur cette section navette (Fig. 7.4). L'occupation maximale est
réglée sur '1'. Dans le plan de voies, le train 'RE3 TW' se trouve sur un AVH de cette zone RTF, de ce fait celui-ci est
déja signalé dans le champ rouge de l'indicateur d’état.

Régulateur de trafic @
D Nom Etat AVH / AVHi dans la zone contréle de densité de trafic: 4 - Paramétres densité de trafic
0012 FDL2021KB T Occupation dAVH mini 0 Em
c om
0001 Voie unique F oom oo Occupation diAYH maxi 1 Em
0002  cdté droit A
e = - - [ ooz 031 Type véhicule Type train ™) | Epoche
© 0003 cété gauche = o - [ o033 03
0004 Densité de trafic 7] oos1 oM
© 0005 Voie unique > _

e Section navette

0007 Activite de
circulation

ensemble du
© ooos réseau &= _

< e I ester la
0009 Clrl dépassement i

engare B

© 0010 vers|est

¥

£l g

L]
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Fig. 7.4

RTF-VUN du cété droit/c6té gauche (ID002 / 1D003)

Nous avons déja vu ce RTF dans le projet sur les voies uniques. Ici, un maximum de 2 trains peut circuler en méme
temps dans la méme direction pour chacun des VUN. Le réglage de 2 trains a été choisi, car nous voulons pouvoir
effectuer un dépassement dans la gare B. Si nous n’autorisions qu’un train au maximum, alors aucun dépassement ne
pourrait étre réalisé. Il est donc nécessaire d’activer I'option 'plusieurs trains dans le méme sens de déplacement’, de
régler le nombre maximum de trains sur '2', et de saisir les informations de direction dans la colonne 'Dir' (Fig. 7.5).
Les réglages pour le RTF-VUN du c6té gauche sont effectués de maniére analogue.

Régulateur de trafic
ID  Nom Etat AVH / 8VHi dans la zone de la voie unique : 6 ”Par;T:zlireejr:za\i’:isedj:gT: T
0012 FDL2021KB 5 D Nom I méme sens déplacement[ngii
0001 Voie unique AW 0061 €=
[ ooss 4 058
© 0003 cété gauche 3 KBl [] 0085 = 055
0004 Densité de trafic [] 0052 =y 052
€ 0005 Voie unique > IR []oosa 4 o4
0006 Section navette b3, _ 0046 4= 046

0007 Activité de
circulation

ensemble du
O wos e @=0 o

0009 Ctil dépassement

engare B
O 0010 vers|est /5
© 0011 vers | ouest i‘../';".,
Fig. 7.5
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RTF-CDP en gare B vers |‘est / vers |‘ouest (ID010 / ID0O11)

Nous avons également déja vu les contrbles de dépassement en gare B. Nous devons juste créer ici un RTF
supplémentaire pour la direction opposée (Fig. 7.6). Il est ainsi possible d’effectuer un dépassement vers I'est, mais
également vers |'ouest, celui-ci dépendant du sens de déplacement du train.

Régulateur de trafic |§1
D Nom Etat AVH / 8VHi dans la zone du contiéle de dép w6 [P : il d’f"!:‘"f;'e s F@mmen“,_@zl
[v Temps dattente 2 : : 0
0012 FDL2021KB B 51 ofS Dr Nom Status maximum (mm:ss)
- - UDirection spécihque |chagque
0001 Voie unique = [v direction nécessite un RTF
natticulierl
O 0002 cité droit ] 0024 4= 024 (8]
) 0003 cété gauche W 0045 €= 046
0004 Densité de trafic [] o043 4 049
© 0005 Voie unique L [[] o052 = 052
© 0006 Sectionnavette X - “ [] 0055 w=p 055

0007 Activité de

circulation

© ooos ensemble du =0 [I-

réseau

0009 Ctrl dépassement
en gare B

O 0010 vers|est /e

@ oo11

Fig. 7.6

RTF-AC de I'ensemble du réseau (ID008)

Nous ne voulons pas laisser trop de trains circuler en méme temps sur notre réseau. Pour cela, nous créons aussi un
RTF-AC dans lequel nous saisissons toutes les AVH du plan de voies (Fig. 7.7). Nous limitons le nombre de trains a 4.
Comme aucun train ne peut venir de I'extérieur de ce RTF ou en sortir, I'option reste décochée.

Régulateur de trafic =
I Nom Etat AVH I/ AVHizgans la zone du contréle de l'activité de Paramétres d'activité de circulation
circulation: 5 3
0012 FDL2021KB e - = l:;?:ue maximum de lralns'TElE
0001 ‘oie unique [ ¥ o001 & ne s'applique pas 4 la sortie ou & l'entrée
© 0002 céré dioit - 1 - [ 0031 03 e dlrs un st
© 0003 cété gauche = o - [7] 0033 033 (5] [
0004 Densité de trafic [7] o041 041 (3]
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RTF-DTF des voies uniques (ID0O05)

Tous les RTF présentés jusqu’a présent fonctionnent comme souhaité de facon indépendante, et ils devraient suffire
pour ce réseau. Néanmoins, la géométrie des voies peut encore conduire a des situations d’impasse. C’est
précisément ce que je veux montrer ici, ainsi que la solution proposée. Ce qui suit est réalisable sur notre plan de
voies.

Deux trains peuvent entrer sur la voie unique de chacun des deux RTF-VUN. Soit un total de 4 trains, sans compter la
gare B. Si un ou deux trains se trouvent déja dans la gare B (arrét intermédiaire), alors il pourrait y avoir
théoriquement jusqu’a 6 trains dans la zone des deux VUN et de la gare B. Jetons un coup d’ceil au plan de voies (Fig.
7.8). J'ai représenté ici une situation dans laquelle 3 trains sont présents dans la zone.

e 2 trains (surlignés en vert) sont présents dans le RTF-VUN du c6té droit.

e 1 train (surligné en bleu) est présent dans le RTF-VUN du c6té gauche.

e Les directions de déplacement indiquent que tous les trains se dirigent vers la gare B.

e Ensuite, le premier train a droite devrait entrer dans la gare B. Puis le RTF-CDP lui refuserait la poursuite du
trajet en direction de I'ouest, puisqu’un train avec une priorité supérieure suit.

Maintenant, il y a deux possibilités. Le train, qui se dirige vers la deuxieme voie de la gare B, est soit le train de gauche,
soit le deuxiéme train de droite. Peu importe lequel, nous sommes dans une impasse. La raison est qu'avec le trafic
autorisé en sens inverse et la présence que de deux voies pour le point d’évitement/zone de dépassement, le nombre
de 3 trains est trop élevé. Bien s(r, nous pourrions diminuer le nombre de trains a 1 sur la section de voie unique, mais
dans ce cas nous pouvons oublier I'utilisation du controle de dépassement.

0110 | 11-20 | 21-23

D Nom Etat
0012 FDL2021KB

0001 Yoie unique

© 0002 coté dioit - | -

0004 Densité de trafic

© 0005 Voie unique : IER
@ 0006 Section navette » -T

opg7 Activite de
circulation

© o002 ensemble du | ‘ “‘l -

réseau

0009 Ctrl dépassement

engare B
O 0010 verslest /e
© 0011 vers | ouest w0

Fig. 7.8
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La solution se trouve dans le RTF-DTF (ID005). Avec celui-ci, nous régulons le nombre de trains présents, sur les deux
sections a voie unique et dans la gare B, a un maximum de 2 trains (Fig. 7.9).

RTE-Combinaison

Régulateur de trafic |
ID  Nom Etat AVH / AVHi dans la zone contréle de densité de tiafic: 14 | Paramétres densité de trafic
0012 FDL2021KB T Occupation dAVH mini 0 Em
c om -
0001 Yoie unique 3 0061 T Occupation d'AVH maxi 2 Em

© 0002 cité droit -» N - L Type véhicule | Type train Linge(x] |  Epoche |
© 0003 cité gauche - o - [7] 0055 055 i Einzelfa :
0004 Densité de trafic [[] o052 052 =
@ 0005 [7] 0043 049
© 0006 Sectionnavete X 0046 046
gonz- code [ 0035 035
@ows e oo NI [ o024 02 T Tedea
0009 E:IgdaérgaBssement [ o021 021 Tous mattice
© 0010 vers|est /e [] omg o8
© 0011 vers | ouest /w9 [] o015 015 -
Fig. 7.9

Grace a la coopération du RTF-DTF 'des voies uniques', du RTF-VUN 'coté droit' et du RTF-VUN 'c6té gauche', on
obtient maintenant la situation globale suivante (Fig. 7.10).

1 train ->

1 train -> 1 train->
2 trains ->
<-1 train
<-1 train <-1 train
<- 2 trains
1 train -> <-1 train
<-1 train 1 train->

Fig. 7.10

Ainsi, nous avons tous les mouvements de train simultanés possibles dans la zone, sans pour autant obtenir une
situation de blocage.
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8. Régulateur de trafic 'Controéle de gares cachées'

Le RTF-CGC permet de contréler, de maniére totalement automatique, une gare cachée dans le cadre d’un trajet
automatique! Différents types de voies de gare cachée peuvent étre pris en compte en fonction des réglages. Par
exemple:

e Voies avec passage dans une seule direction,

e Voies avec passage dans les deux directions,

e Voie en cul-de-sac,

e Voies de garage consécutives dans une seule direction (nombre non limité),
e Voies de garage consécutives dans les deux directions (nombre non limité),
e Voies de garage consécutives en cul-de-sac (nombre non limité),

e Voies avec des 'Multi Afficheur de véhicules intelligent’,

e Voie de contournement.

La signification des différents états de I'indicateur d’état est:

point rouge a gauche -> sortie verrouillée.

point vert a gauche -> sortie autorisée.

point jaune a gauche -> sortie autorisée, dés que le nombre de trains minimum est dépassé.

point d’exclamation rouge suivant le point -> sortie dépendante du train entrant.

nombre a droite -> nombre de trains dans la gare cachée.

champ rouge a droite -> le nombre de trains est égal ou inférieur au minimum d’occupation de trains.
champ vert a droite -> le nombre de trains est supérieur au minimum d’occupation de trains.

texte au milieu -> nom de I’AVHi, qui est autorisé comme prochaine sortie.
~Mhorloge jaune a gauche -> autorisation de sortie avec un retard de départ défini.

Le RTF-CGC est le RTF le plus complet. Cing projets ont été créés, afin de garder une description claire.

Chapitre 8a : gare cachée pouvant étre parcourue dans une seule direction.

Chapitre 8b: gare cachée pouvant étre parcourue dans les deux directions.

Chapitre 8c: gare cachée avec des AVHi consécutifs dans une voie en cul-de-sac.

Chapitre 8d: variante dans laquelle 2 gares cachées sont disposées I'une derriére I'autre (sans canton intermédiaire).
Chapitre 8e: utilisation des afficheurs multi véhicules intelligents.

La signification des options est donnée dans le chapitre 8a. Dans les autres chapitres, seules la configuration et les
particularités pour I'exploitation sont décrites.

Lorsqu'un AVHi est inscrit en lien avec le RTF-CGC, la déclaration s'applique aussi a I'afficheur étendu

e 'AMVHi'".
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Pour I'utilisation des RTF-CGC, certaines exigences spécifiques doivent étre respectées dans la base de données des
véhicules, les trajets automatiques (TrjA), les afficheurs de véhicule intelligents (AVHi), les itinéraires (IT) et dans la
composition des trains, ceci afin que I'ensemble des options du RTF-CGC puisse étre déployé.

1. Seuls les AVHi peuvent étre utilisés. Toutes les longueurs des contacts RS doivent étre saisies, et I'option matrice
destination fixe doit étre sélectionnée (Fig. 8.1 / option surlignée en bleu). Les blocages ou les autorisations de
locomotives particulieres doivent aussi étre saisis dans les AVHi (et non dans les itinéraires). Si la voie dans le RTF-
CGC est utilisée dans les deux directions, alors les AVHi doivent également étre configurés pour les deux
directions. Les AVHi dans les voies en cul-de-sac doivent étre configurés pour une seule direction (direction de
I'entrée).

gl Afficheur de Véhicule SBhf 7 (c.Rs 007) X

4 Afficheur de Véhicule SBhf 7 {c.Rs 007)
Reconnaissance - Proximité Reconnaissance =g Prozimité Fx  Activation fonction
‘! ...................................................... e _| o ‘

B8 AVH inteligent Donnéesdebase ||| =~ Matice =~ ||| IWE  AVH inteligent
Matrice | v Afficheur de Yéhicule intelligent E PAl'
Les itinéraires se terminant sur cet Afficheur de Véhicule ne sont Assomahon contact rétrosignal et langueur de vaie

libres que pour: < s
qLen ‘ [distance non surveillée C=0)

Type véhicule Type train f Lange [X) Epoche |

m Contact rétrosignal. l Longueur ... | %21 Cortact lil J
IC Wendezug Bt 007 200.0 a
IR Wendezug . [ o= l Longueur (em|  200.0 J

RB Wendezug

Longueur totale 200.0 cm
Respecter l'ordre du début -> Finl

-~ Profil freinage/anét [tout en cm)

3 Torn il =
‘ ¢ 200.0 »
¢~ Lors de l'enregistrement automatique ditinéraire, ces valeurs par Tous ‘
défaut sont same di t dans la matrice de [iti ~—Testeria || 0—" : f_’ + 5 d
T < ‘ [ P

i Libérer/bloguer individuellement les vehicules

Bloquer véhicules 0D
pour restreindre.| particuliers

glissez les -IIl-.I
véhicules dans
cette liste (=] ‘ e 2
- Limitation iongueut du train (en cmj
O ma [0
oK Annuler 0K Annuler

Fig. 8.1

Des valeurs doivent étre saisies dans les champs des distances 'signal' et 'Fin du quai' (surligné en jaune). Celles-ci
peuvent étre identiques, car généralement il n'y a pas de quai dans une gare cachée. Avec certaines configurations
de RTF-CGC, le point d'arrét peut étre sélectionné par le RTF de fagon autonome. Dans ce cas, si une distance nulle
est saisie pour le point d'arrét, les trains ayant un étalonnage imparfait peuvent alors dépasser la fin de I'AVHi.
L'option concernée est ici: 'Utilisation optimale de la longueur de train et de voie'.

La recommandation de base pour l'utilisation d'AVHi dans les RTF-CGC est de configurer comme
point d'arrét uniguement le signal. De cette facon, le risque de confusion avec des points d'arrét
indésirables peut étre évité.
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2. Tous les véhicules doivent étre saisis avec leurs dimensionnements dans la BDD des véhicules.

3. Dans la composition des trains, les trains doivent étre composés conformément aux modeles présents sur le
réseau et la matrice des trains doit étre définie. Si aucune composition de train n’est définie, alors la longueur du
train (locomotive + wagons) doit étre définie au niveau de la locomotive dans la base de données des véhicules.

4. Aucune limitation dans la matrice et aucune longueur de train ne doivent étre saisies dans les IT.
5. Aucune limitation dans la matrice et aucune longueur de train ne doivent étre saisies dans les TrjA.

6. Afin de ne pas restreindre le RTF-CGC dans ses décisions, tous les déplacements de train dans la gare cachée
doivent étre régulés au moyen d'itinéraires dans les TrjA. Pour les AVHi consécutifs, les itinéraires de I'entrée
jusqu'a chacun des AVHi dans la gare cachée doivent exister. Des itinéraires sont aussi nécessaires pour avancer
entre les AVHi consécutifs dans la gare cachée. Ceci ne s'applique pas aux voies en cul-de-sac, car les trains partent
toujours depuis leurs points d'arrivée.

7. Les séquences d'itinéraires ne doivent étre utilisées que jusqu'au signal d'entrée de la gare cachée. Des séquences
d'itinéraires, allant jusqu'a des voies de la gare cachée, perturberaient le bon fonctionnement du RTF-CGC.

8. Les TrjA ne doivent contenir aucune restriction (conditions) pour le départ de la gare cachée.
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8a. Gare cachée dans une seule direction
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021SBS")

Commencons par observer le plan de voies dans le projet (Fig. 8.2 / zone surlignée en jaune). Il représente une gare
cachée constituée de 10 voies de garage.

e Lesvoies 1/2 et les voies 3/4 sont situées 'une derriére I'autre, et mesurent chacune 100 cm de long. L'entrée
et la sortie s’effectuent d’ouest en est. La matrice d’arrivée des AVHi n’autorise aucun train réversible.

e Lesvoies 5-7 font 200 cm de long. L’entrée et la sortie s’effectuent d’ouest en est. La matrice d’arrivée des
AVHi n’autorise aucun train réversible.

e Lesvoies 8-10 sont des voies en cul-de-sac, d’une longueur de 200 cm. L'entrée s’effectue en direction de I'est
et la sortie en direction de I'ouest. La matrice d’arrivée n’autorise que les trains réversibles.

e Notre gare cachée posséde également une voie de contournement. La traversée s’effectue d’ouest en est.

01-10 | 11-20 | 21-23

Sortie

IC1
BR92
01 0525-4

¥ A

Entrée

Giiter3 Ho
RE3 TW|
IC5 TW|
RE1 TW|

Voie 9 (200cm) TR
Voie 10 (200cm) TR

Voie de contournement

“Autorisaﬁon de sortie manuelle

Fig. 8.2
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Dans cet exemple de projet, les trains réversibles sont controlés a I'aide de la matrice, de sorte que
seuls pénétrent sur les voies en cul-de-sac les trains qui peuvent repartir en marche arriére. De ce
fait, certaines lignes de la matrice doivent étre dupliquées. Par exemple, 'Interregio’ et 'IR
Wendezug (interrégion réversible)' (Fig. 8.1). Si vous n'avez besoin de cette duplication que pour le
RTF-CGC, vous pouvez résoudre le blocage de I'entrée d'une autre maniéere, et ainsi laisser les lignes
de la matrice disponibles pour d'autres types de trains.

Il suffit pour cela d'activer, pour le train concerné, I'option 'Le train ne peut pas faire demi-tour
automatiquement' dans la composition des trains. Dans ce cas, un tel train ne pénétrera dans
aucune des voies en cul-de-sac.

Tous les AVHi mentionnés font partie de notre RTF-CGC, et de ce fait ils doivent étre saisis dans le RTF (Fig. 8.3 / zone
surlignée en jaune). Les AVH d’entrée et de sortie ne font pas partie du RTF-CGC.

Régulateur de trafic ‘é\
D Nom Etat AVHi dans la zone contrdle de la gare cachée: 11 Paramétres de contréle de gare cachée
SBhi 1 S 841 . - Options d'entrée Options de départ
#1 >1 cRS Dir  Nom ODE = AN ; Ordre de sortie:
v IUtlhsatlondop‘hrn_aletdde la ~ selon I'ordre des AVHi
» |l 0001 =P SBhi1 8 longueur de train et de voie { del I liS[ed .
. . s selon ordre d'entrée
5 0002 =) SBhf2 Train long sur 2 ou plusieurs * (0DE)
[v voies courtes, quand les voies ~ Aléatoi
& 0003 & SBAE3 : longues sont occupées £ lkaleatuie
0003 =» SBhi3 6
Sil'entrée est impossible, une Attente de sortie:
0004 = SBhf4 2z [ sortie est alors ordonnée e
- ; {options de sorties ignorées) L)
- 0005 = SBhiS 5 & " jusqu'a l'entrée d'un train
0006 =» SBhib r
Nombre maximum [
0007 = SBhi7 = de trains présents: E]E i
- s £ = ; Type s
s 0008 SBhf 8 1 &;”QT o
_ Epoche
Bloquer l'entrée A
-~ 0009 SBhf 9 2 lorsque: E ~ iusqu'au J’-« &
positionnement Akd:
- 0010 SBhf10 4 Sortie bloquée, Pl
lorsque: b
0011 =% Umfahr - N ;s
’ ombre minimum 7
v de traing présents: EIE
retard aprés sortie [
L | autorisée [sec.): -
Fig. 8.3

Les voies 2 et 4 sont déplacées de la premiere colonne (#1) vers la deuxieme colonne (>1) a I'aide du menu contextuel,
ou avec le bouton central de la souris. De cette fagon, nous informons le RTF que ces voies sont définies comme étant
situées en position arriere, selon le sens de marche. Ceci est important, car ainsi le RTF-CGC ne fera pas partir un train,
lorsque la voie positionnée devant est encore occupée. Contrairement aux autres RTF, I'ordre dans la liste des AVHi
consécutifs doit étre respecté ici. Cela signifie par exemple que le SBhf2 est saisi directement sous le SBhfl et non sous
le SBhf3.

Mais il n'y a pas que la sortie de la gare cachée qui se réfere a cet ordre dans la liste. Avant méme qu'un train ne soit
autorisé a entrer sur une voie ayant plusieurs AVHi, il doit étre vérifié si tous les AVHi de la voie peuvent étre
parcourus par ce train. A titre d'exemple, j'ai défini, dans le projet, un rayon de courbure des voies de 290mm pour
I'AVHi de la voie 1 et j'ai attribué un rayon minimum praticable de 300mm a la locomotive '200 059'. Sans le RTF-CGC
cette locomotive peut pénétrer sur la voie 2, mais elle ne pourra pas poursuivre son chemin vers la voie 1 avec
I'itinéraire suivant, car le rayon de la voie est trop petit. Le résultat serait un blocage de I'ensemble des voies. Le RTF-
CGC vérifie cela avant I'entrée du train et recherche alors une autre voie pour le train. La méme vérification est
également effectuée pour la matrice d'arrivée.

Tous les AVHi consécutifs d'une voie doivent étre saisis dans la liste du RTF-CGC selon I'ordre ou ils
sont réellement placés. De ce fait, le premier AVHi, selon le sens de déplacement, sera placé le plus
haut dans la liste. La colonne 'Dir' doit obligatoirement étre complétée.
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Vous devez définir votre voie de contournement a I'aide du menu contextuel. Elle est signalée par un cadre vert. Cette
voie sera utilisée lorsqu’aucune entrée dans la gare cachée n'est possible. La sortie de la voie de contournement n’est
pas restreinte par le RTF-CGC et de ce fait elle peut toujours s’exécuter. La voie de contournement est facultative.

Les voies en cul-de-sac (avec un butoir a la fin) sont signalées de fagon particuliére. Cela s'effectue a partir du menu
contextuel. Ces voies sont signalées par un cadre bleu (voir les voies 8-10). Désormais, il est également possible
d'exploiter plusieurs AVHi consécutifs dans une voie en cul-de-sac. Un chapitre particulier a été ajouté présentant ce
cas a partir d'un projet (voir le chapitre 8c).

Une nouvelle colonne supplémentaire portant le nom ‘ODE’ (OrDre d’Entrée ) peut étre observée. Celle-ci est vide lors
de la premiére saisie d’AVHi, puis elle sera remplie automatiquement par le RTF-CGC lorsqu’un train sera placé sur
I’AVHi. Que le train soit placé sur I’AVHi par saisie manuelle (glisser-déposer) ou par un TrjA est sans importance.

Tout ce qui devait étre saisi dans la zone liste est maintenant saisi. La zone de la gare cachée est maintenant définie, et
le RTF-CGC connait ainsi les caractéristiques physiques de la gare cachée.

Dans la partie droite se trouvent les options disponibles pour les entrées et pour les sorties. Nous présentons d’abord
les options d’entrée (Fig. 8.4 / zone surlignées en jaune).

Régulateur de trafic =]
D Nom Etat AVHi dans la zone contréle de la gare cachée: 11 Paramétres de contréle de gare cachée
. 0001 SBS 1 SBh 1 S 8s1 - Options d'entrée Options de départ
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@ 0002 =) SBHE2 Train long sur 2 ou plusieurs « [sDeDOE] eientce
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= f‘jl -:-rknble rn.a:'-:lrnl_l{n 10 [4]p
= de trains présents:
= 0007 =p SBhf7 3 TieWNaGER
0008 X SBHS 1 il
Bloquer l'entrée M X e
0003 > SBhf9 2 lorsque: o~ iusgu'au i _>S]
positionhement AM:
0010 X SBhf10 4 Sortie bloquée, P‘F; Pl
lorsque: E
= 0011 =» Umfahr. v Nombre minimum
7
W de trains présents: hE]E]
retard aprés sortie [
r autorisée [sec.): [_EEI
Fig. 8.4 4

'Utilisation optimale de la longueur de train et de voie'

Si nous avons suivi les instructions précédentes et saisi aucune limitation de longueur ou de matrice dans les
itinéraires (IT) et dans les trajets automatiques (TrjA), alors le RTF-CGC régule lui-méme I'optimisation des longueurs. Il
utilise uniquement la matrice d’arrivée des AVHi. Ainsi, si un train est présent a I'entrée de la gare cachée, alors la voie
libre la plus courte, adaptée au train, est automatiquement recherchée. Les voies longues et libres restent ainsi
disponibles pour les trains plus longs. Ce sont les longueurs définies dans la composition des trains et les AVHi qui
permettent cette gestion.

'Train long sur 2 ou plusieurs voies courtes, guand les voies longues sont occupées'

Si toutes les voies longues sont occupées et qu’il y a encore 2 voies ou plusieurs voies courtes consécutives de libres,
alors un train long peut étre dirigé sur les voies courtes. Pour cela, autant d’AVHi sont agrégés jusqu’a ce que la
longueur totale soit suffisante pour le train. Bien que le train soit signalé uniquement sur I’AVHi le plus en avant, tous
les AVHi requis pour la longueur du train sont verrouillés. Méme dans le cas ol aucune rétrosignalisation ne se
produirait (systéme a 2 rails). Ces AVHi sont alors signalés par un wagon (Fig. 8.5 / fleche rouge) dans I'état étendu du
RTF ainsi que dans le plan de voies. L'affichage de wagons dans le plan de voies est spécifique au RTF et n'apparait que
lorsque la fenétre du RTF est ouverte.
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Voie 1+2 (chacun 100cm)
Voie 4+3 (chacun 100cm)
Voie 5 (200cm)

Voie 6 (200cm)

Voie 7 (200cm)

Voie 8 (200cm) TR

Voie 9 (200cm) TR

Voie 10 (200cm) TR

=]
AWHi dans la zone contrdle de la gare cachée: 11
] 58S #1 >1 cRS  Dir Nom ODE &
0001  wp
=) SBhf2
=] 0003 = SBhf3 6
@8 0004 =) SBhi4 7
7 = 0005 =) SBh5 58
[[] 0008 =» SBHG
=] 0007 = SBhf7 3
- 0008 ¢ SBhi8 1
0003 X SBh(9 2
- 0010 X SBhf10 4
oot = Unfah. &

Fig. 8.5

'Si I’entrée est impossible, une sortie est alors ordonnée (options de sorties ignorées)'

Si le RTF-CGC ne trouve aucune voie appropriée de libre pour le train présent a I‘entrée, alors un autre train peut
recevoir I'ordre de quitter la gare cachée. Et ceci, méme si les options de départ ne sont pas encore remplies. Seule
I’occupation minimale par les trains est prise en compte.

Si cette option est utilisée et que la sortie d'un train est ordonnée, alors la voie de contournement
est ighorée et le train attend a I'entrée jusqu'a ce qu'une voie ait été libérée. Si le train ne peut
entrer dans aucune des voies en raison d'une longueur ou d'une matrice incorrecte, alors aucune
sortie ne sera ordonnée. Dans ce cas, c'est le contournement facultatif qui sera utilisé.

Sous certaines conditions défavorables, il peut arriver qu'un train attende d'entrer sur une voie libre, et qu'aucun
train ne soit autorisé a sortir en raison de l'occupation minimale. Cela peut étre résolu grace a I'option supplémentaire
'ignorer le nombre mini de trains présents'. La régle ignorant le nombre minimum de trains n'est pas appliquée de
facon permanente, mais uniqguement lorsqu'une entrée se présente. Cela ne présente pas une contradiction, puisque
dés qu'un train sort un autre entre immédiatement, et ainsi le nombre minimum de trains est respecté.
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'Nombre maximum de trains présents'

Normalement, c’est le nombre de toutes les voies de garage saisies dans le RTF. Si une voie de contournement existe,
elle n'est pas incluse. Ainsi, dans notre projet il y a 10 voies.

Bien sir, les options utilisées ici dépendent du plan de voies et de ses souhaits. L'option 'train long sur 2 ou plusieurs
voies courtes, quand les voies longues sont occupées' n’a de sens que s’il y a 2 ou plusieurs AVHi consécutifs.

'Bloquer I'entrée lorsque:'

Cette option (Fig. 8.6 / zone surlignée en bleu) a été ajoutée dans la RTF-CGC a la demande de nombreux utilisateurs.
Grace a un AM a 2 états, les trains peuvent étre empéchés de pénétrer dans la gare cachée bien que le RTF-CGC soit

actif. Ceci permet d'éviter que la gare cachée se remplisse sans cesse. Les voies de contournement ne sont pas

concernées par le blocage de I'entrée.

Abordons maintenant les options de sortie (Fig. 8.6 / zone surlignées en jaune).

Régulateur de trafic ]@
AWVHi dans la zone contrdle de la gare cachée: 11 Paramétres de contrdle de gare cachée
@ 0001 SBS T Options d'entrée Options de départ
ST #1 >1 cRS Dir  Nom ODE = S ) Ordre de sortie:
v Utilisation optimale de la SR oaE e A
» I 0001 =P SBh1 s longueur de train et de voie ;’:T: ||>I?: oAb
B : . 0 selon Iordre dentrée
Bl 0002 =» SBhi2 Train long sur 2 ou plusieurs (ODE)
: [v voies courtes, quand les voies Alsatoire
& 0003 = SBH3 6 longues sont occupées Aleatoire
J Sil'entrée est impossible, une Altente de sortie:
B9 0004 = SBhi4 7 I” sortie est alors ordonnée & non
[options de sorties ignorées)
= 0005 =p SBhS 5 |8 - jusqu'a l'entrée d'un train
0 0006 =) SBhE
o v Nombre maximum [ E]E
I~ 0007 =» SBh(7 3 de trains présents:
0008 X SBHS 1
Bloquer l'entrée ﬁ Pl
0003 ¢ SBHS 2 lorsque: iy X
positionnement Abd: gﬁ -
0010 ¢ SBHF1D 4 Sortie blaguée, X
. lorsque: )
L 0011 = Unmfahr. > Nombre minimurm 7 (4 | >
de trains présents: L=
retard aprés sortie
autorisée [sec.):

Fig. 8.6

'Ordre de sortie — selon I'ordre des AVHi de la liste'

La liste des AVHi, au centre (Fig. 8.6 / zone surlignées en rouge), est traitée du haut vers le bas. Les AVHi libres et la
voie de contournement ne sont pas pris en compte. Une fois que le RTF a traité le dernier en bas de la liste, il
recommence en haut.

Avec cette option, vous pouvez influencer I'ordre de sortie en triant les AVHi de la liste dans 'ordre de sortie souhaité.
Veuillez respecter la recommandation a propos des AVHi consécutifs dans la liste des RTF-CGC.

'Ordre de sortie — selon 'ordre d’entrée (ODE)'

L’ordre de sortie dépend de la colonne ODE. Le numéro 1 sera le premier a partir, car ce train a le temps de présence
dans la gare cachée le plus long. Lorsque le train est parti, tous les autres numéros sont décrémentés de 1. Cela
signifie que le numéro 2 devient 1, le 3 devient 2, et ainsi de suite. Le RTF fait tout ceci automatiquement.
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'Ordre de sortie — aléatoire'

Je pense gqu'’il n’y a rien a expliquer ici. Si? OK. Le RTF sélectionne une voie au hasard sur laquelle se trouve un train et
ordonne le départ.

'Attente de sortie — non'

Les trains quittent la gare cachée, jusqu’a ce que le nombre minimum de trains présents soit atteint. Cette option est
utile lorsque les trains sont tous arrétés dans la gare cachée a la fin de I'exploitation. Ainsi, au début de I'exploitation
suivante, les trains peuvent circuler librement sur le réseau.

'Attente de sortie — jusqu'a I'entrée d'un train'

Dans ce cas, le train attend avant de partir qu’un autre train pénétre dans la gare cachée et que le nombre minimum
de présences soit dépassé. Cette variante est prévue pour le cas ou les trains s’arrétent la ou ils se trouvent sur le
réseau a la fin de I'exploitation. Au début de I’exploitation suivante, un train ne partira de la gare cachée que lorsqu’un
autre y entrera.

Options de départ - Régulateur de trafic
Ordre de sortie: . AYHi dans la zone contréle de la gare cachée: 11
selon I'ordre des AVHi o
de la liste @ 000 :
s selon l'ordre dentrée Al 1 .ch5 __Dir bom QBE s
(ODE) » I 0001 =y
" Aléatoire
Z 0002 =p SBh2
Attente de sortie: 8
=) 0003 = SBhf3 5
¢ non
" jusqu'a l'entrée d'un train | 0004 =) SBHF4 L
= 0005 = SBhfS 5 :
= 0006 = SBhiE
0007 = SBhf7 3
po0g X SBhfS 1
jusqu'au %
2 positionnement AM: "l 0003 X SBES :
Sottie bloguée, o 0010 )¢ SBF10 £ B
lorsque: 4
v Nomb_re minimum 7 D 0011 =% Umfahr. 2
de trains présents: Sortie demandée aprés l'entrée:
retard aprés sortie [
L autorisée [sec.): -

Fig. 8.7 Fig. 8.8

Si cette option est sélectionnée, alors une autre option de réglage devient disponible (Fig. 8.7 / surligné en gris). Si
I’option 'Prendre en compte la matrice du dernier train entré' est cochée et qu’au moins un type de matrice est
sélectionné, alors cette matrice est prise en compte pour définir le train sortant, en plus de I'ordre de sortie.

Qu’obtenons-nous avec cela? C'est tres simple. Si un train de marchandises rentre dans la gare cachée, alors ce sera
également un train de marchandises qui devra partir, s’il y en a un de présent dans la gare cachée. Avec le choix de
I'option, I'ordre de sortie sélectionné au-dessus peut étre légérement modifié. Si par exemple, le RTF a sélectionné la
voie 8 (train voyageur) pour partir et que la matrice du train entrant exige un train de marchandises, alors le RTF
recherche un train de marchandises sur les autres voies. S’il n’y en a pas, I'exigence de la matrice est abandonnée.
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Un autre petit conseil. Le RTF-CGC a été pensé et prévu pour les gares cachées. Mais une remise a locomotives peut
aussi étre parfaitement contrélée avec cette option. Si un train de voyageurs arrive en gare et que nous voulons
effectuer un changement de locomotive, alors nous pouvons envoyer la locomotive dans la remise a locomotives et en
faire sortir une du méme type. On peut également concevoir d‘autres utilisations originales.

Dans l'indicateur d’état étendu du RTF-CGC, apparait en plus une information sur le nombre de 'sorties demandées
apres I'entrée’ (Fig. 8.8 / zone surlignée en jaune). Ce nombre peut augmenter, par exemple, lorsque les trains
entrants ordonnent une sortie, mais que la sortie est bloquée. Lorsque le blocage est levé, les trains dépendants du
blocage précédent partent jusqu'a ce que le nombre soit de nouveau a '0'.

'Attente de sortie — jusqu’au positionnement d’'un AM'

Cette option concerne les utilisateurs qui veulent définir eux-mémes I'instant de départ. Si I’accessoire magnétique a 2
aspects saisi (Fig. 8.9 / surligné en gris) est positionné sur 'vert' dans le plan de voies, alors le train présélectionné
partira lorsque toutes les autres conditions seront remplies. Au départ du train, le commutateur est automatiquement
repositionné sur 'rouge’. Les positions, 'vert' de I’AM pour circuler et 'rouge’ pour ne pas circuler, définies ici, ne sont
pas modifiables.

Un compteur peut également étre utilisé a la place d’'un AM (Fig. 8.10 / surligné en jaune). Par exemple, si celui-ci est
réglé sur '5' dans le plan de voies, alors 5 trains pourront partir, chacun réduisant la valeur du compteur de '1' jusqu'a
ce que la valeur '0' soit atteinte.

Options de départ - Options de départ
Ordre de sortie: Ordre de sortie:
¢~ selon I'ordre des AVHi ~ selon I'ordre des AVHi
de la liste de la liste i
(e SelonFordre d'entrée (e selonlordre d'entrée
[ODE) [ODE)
" Aléatoire " Aléatoire
Attente de sortie: Attente de sortie;
" non " non
¢ jusqu'a l'entrée d'un train " jusqu'a l'entrée d'un train
Prendre en compte la matrice r Prendre en compte la matrice
du demier train entré: du dernier train entré:

] Type wagon
Lange %] ge |)
EDIZICHE L : E[:IE"::th

~ lusqu'au 5
_ positionhement AM: >00 “J

Sortie bloquée, sl

lorsque:

Nombre minimum Nombre minimum 5
v 5 EE [7 de trains présents: nn

de trains présents:

[s 'etard aprés sottie [75 EE v fael:?o'::ilsgg?sse?]l'“e 15

autorisée [sec.):

Fig. 8.9 Fig. 8.10

'Sortie bloquée, lorsque:'

Avec cette option (Fig. 8.10 / zone surlignée en gris), la sortie peut étre bloguée. Ceci constitue le pendant au blocage
d'entrée. La voie de contournement n'est a nouveau pas concernée par le blocage. Ceci permet a la gare cachée d'étre
remplie a son maximum.
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Si le RTF-CGC possede une voie de contournement et que les blocages d'entrée et de sortie sont
actifs, alors tous les trains traversent la gare cachée par la voie de contournement. Ainsi une gare
cachée peut étre exclue de I'automatisme.

'nombre minimum de trains présents'

. , . , . . L, . B . Dptions de départ
Cette fonction s’explique d’elle-méme (Fig. 8.11 / surligné en gris) et ne nécessite Oicie de soibiar
pas d’explications plus détaillées. Juste quelques mots sur la valeur qui peut étre ¢~ selon F'ordre des AVHi
N de la liste
saisie ici. e selon l'ordre d'entrée
[ODE)
Cette valeur doit toujours étre inférieure d’au moins de '1' a la valeur du nombre o AlSatoie

maximum de trains. Si elle est égale ou supérieure, la valeur maximale est et
. . ; . A , , ente de sorie:
automatiquement ajustée. La valeur ne doit pas non plus étre trop élevée, ou trop -

proche de la valeur maximale. Sinon, il pourrait arriver qu’aucun train ne puisse
sortir. ¢ jusgqu'a l'entrée d'un train

" non

r Prendre en compte la matrice

Exemple: du demier train entré:
Si des voies consécutives sont utilisées pour des trains longs, alors une valeur
.. , , R . . . Type wagon
minimale trop élevée peut poser probléme. Dans notre projet, il est possible que 8 L{‘EIJ' o
ange |1
trains soient présents dans la gare cachée, mais occupent les 10 AVHi. Si la valeur Epoche
minimale était réglée a 8, alors aucun train ne pourrait plus sortir. Et en plus, e
. . ) fausi >00 A
aucun train ne pourrait entrer dans la gare cachée. positionhemnent AM:
Sortie bloquée, }_(]

Retard apres sortie autorisée’ lorsque:

Selon le réglage du RTF, plusieurs trains peuvent sortir immédiatement les uns
apres les autres. Afin d'espacer les départs, un temps d'attente peut étre saisi (Fig.
8.11 / surlignage jaune). Cela signifie que les trains sortent avec un temps
d'attente entre chacun d'eux. Le temps saisi est le temps réel.

Ce RTF a nécessité une grande quantité d’informations. Mais celles-ci étaient indispensables au vu
des nombreuses possibilités de formes des gares cachées. Lors du choix des options, vous ne devez
pas systématiquement les cocher toutes, mais au contraire vous devez bien réfléchir a leurs

nécessités et a leurs interactions avec d’autres options.

J'ai déja écrit que nous ne devions pas faire trop de limitation de matrice et de longueur de train, sinon nous
entravons le travail du RTF-CGC. Mais cela implique quand méme que nous devons fournir certaines choses au RTF-
CGC. Ce sont de toute évidence les itinéraires saisis dans les TrjA.

Observons une nouvelle fois le TrjA présent dans I’éditeur (FDL-SBS.ZFA). On peut voir que pour I'entrée dans la gare
cachée, tous les itinéraires possibles de I’AVH d’entrée aux AVHi de la gare cachée ont été saisis (lignes 1-18).

Pour les voies situées les unes derriere les autres, il est important de créer et de saisir les itinéraires qui permettent de
sauter I'AVHi afin d’aller directement sur la voie en avant (lignes 3 et 5). Ceux-ci sont nécessaires pour que I'option
d’entrée 'Train long sur 2 ou plusieurs voies courtes' puisse s’effectuer efficacement. De méme, les itinéraires
permettant le déplacement a I'intérieur de la gare cachée (par exemple, entre 2 voies courtes successives) doivent
étre saisis (lignes 15-16). Pour les voies en cul-de-sac, aucun itinéraire permettant d'avancer entre les AVHi consécutifs
ne doit étre saisi.
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8b. Gare cachée dans les deux directions

(charger et ouvrir le projet 'FDL2021SBS2Ri')

Dans ce chapitre, je ne vais pas reparler de la signification des différentes options. Ici sera présentée uniquement la

création de deux RTF-CGC permettant d'accéder a la gare cachée par les deux c6tés. Les images (Fig. 8.12 et Fig. 8.13)

montrent la configuration des deux RTF-CGC.

Régulateur de trafic

ID Nom Etat AWHi dans la zone contréle de la gare cachée: 13 Paramétres de contrdle de gare cachée
0001 GrCachée de Options d'entrée Options de départ
gauche vers droite Dir Nom - G ; Ordre de sortie:
7 Utilisation optimale de la ﬁ des AVHI
- longueur de train et de voie ORI Ces R
del la Ii§led i
0003 grl:_tachee de h - Voie2 Train long sur 2 ou plusieurs « [SUESE] QEECRRIES
Ll s [v voies courtes, quand les voies  Alatoi
© 0004 SBS < O voie3 DN = Voie3 longues sont occupées éatoire
Sil'entrée est impossible, une Attente de sortie:
0027 Yoied [ sortie est alors ordonnée
O e = (options de sorties ignorées) " non
5 0026 =» ‘oieh o + jusqu'a I'entrée d'un train
Prendre en compte la matrice
0025 = Voieb It derner rain entié:
5] < Hicibre it IT u dermier train entré:
: de trains présents:
= 0024 =» ‘Voie? Type wagan
W 0023 = VoieS E;”]Zl]
Bloquer l'entrée | —
#0022 = Voied lorsque: ~ iugqtb_.'au " |_‘ «
positionnement AM:
D 0010 =) contour Sortie bloquée, |
B TR i lorsque:
- 0o oie x Nombre minimurn
4
0 . s F g 2 de trains présents: [—
Sortie demandée aprés l'entrée: 0 >
retard aprés sortie [
r autorisée (sec.): ,_
Fig. 8.12

Dans le RTF 'SBS -->' (de gauche vers la droite), I'AVHi de la voie 13 n'est pas inclus (Fig. 8.12), car il n'est pas accessible
aux trains a partir de ce sens de circulation. Les fleches de direction dans la colonne 'Dir' sont orientées de I'ouest vers
I'est. Les voies consécutives sont saisies I'une derriére I'autre dans le bon ordre.
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Régulateur de trafic

D Nom

0001 GiCachée de
gauche vers droite
© 0002

SBS >
0003 GiCachée de

droite vers gauche

& 0004

Etat

AWHi dans la zone contrdle de la gare cachée: 14

#1

O voield

] 35 NN T

=

|

5]

>1 cRS

0029
[7] o030
0025
& 0026
[] o027
0022
& 0023
& 0024
0010

0004

Dir

«

¢ ol I R G S B G G

Nom

Voie2

Yoiel

Yoieb

Yoieh

Voied

Yoied

Yoiel

Yaie?

contour

Yoiel0

Sortie demandée aprés l'entrée: 0

ODE

m

Paramétres de contréle de gare cachée
Options d'entrée

Utilisation optimale de la
v : .
longueur de train et de voie
Train long sur 2 ou plusieurs
[V voies courtes, quand les voies
longues sont occupées

Sil'entrée est impossible, une
[ sortie est alors ordonnée
[options de sorties ignorées)

-

Nombre maximum
v de trains présents:

[ (4D

ik

Bloquer l'entrée
lorsque:

Options de départ

Ordre de sortie:

¢~ selon l'ordre des AVHI
de la liste

(o selon Fordre dentrée

[ODE)
" Aléatoire
Attente de sortie:
" non
¢ jusqu'a l'entrée d'un train

r Prendre en compte la matrice
du dernier train entré:

Epoche

jusqu'au

o positionnementAM:l_ ﬁl
B
[+ <]
0 D]

Sortie bloquée,
lorsque:

v Nombre minimum
de trains présents:

r retard aprés sortie
autorisée [sec.):

Fig. 8.13

Dans le RTF 'SBS <--' (de droite vers la gauche) I'AVHi de la voie 13 est inclus (Fig. 8.13), car il est accessible aux trains a
partir de ce sens de circulation. Les fleches de direction dans la colonne 'Dir' sont saisies en fonction du sens de
circulation, ici de I'est vers I'ouest. Veuillez aussi noter que les AVHi des voies consécutives sont saisis dans |'ordre
inverse par rapport a la figure précédente. La voie de contournement est la méme pour les deux RTF de la gare
cachée. Ce sont les seules différences dans le champ liste des deux RTF-CGC.
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Dans certaines circonstances, plusieurs valeurs du nombre de trains peuvent étre affichées I'une a c6té de I'autre dans
I'état du RTF-CGC (Fig. 8.14 / surligné en gris). Qu'en est-il au juste? Le premier nombre indique toujours le nombre de
trains circulant dans le sens du RTF concerné. Dans |I'exemple, pour le RTF 'SBS ' ce sont les 3 trains se dirigeant vers

I'est. Dans I'état étendu, il s'agit des AVHi avec le symbole d'une locomotive (voies 8,9 et 10). Le nombre apres le
signe plus indique le nombre d'AVHi verrouillés pour ce sens de circulation. Dans ce cas, il s'agit des AVHi avec une

fleche rouge (voies 2, 3, 6 et 12), symbolisant le verrouillage par un train circulant dans la direction opposée, et 'autre

AVHi avec un wagon (voie 5). Le wagon est représenté dans une teinte grise, car son sens de circulation est dans la

direction opposée au RTF concerné.

2 1001 —;:—:E—‘I o
5 wWaA q!&4
B T16. 7
x % o x
S, < & 4 @ == 120 159- = = > <
N 4 2 ==flciters kw =
_1 3 IC5 TW =
Régulateur de trafic ,§|
D Nom Etat AVHi dans la zone contréle de la gare cachée: 13
0001 GiCachée de
J I gauche vers droite #1 >1 cRS Dir  Nom ODE d |
5BS - » L -V
GrCachée de )
0003 cite vers gauche 0028 = Voie2
© 0004 SBS ¢ O voes 2[5 0028 = Voied
= 0027 =» ‘oied
@ 0026 =» ‘oieS
0025 = Voieh
[l 0024 =) Voie?
W 0023 = Voied 2
W 0022 = Voied 3
] o0 = contowr
=] 0004 = ‘oielO 1
= 0014 =» ‘Voiell
- 0017 = Voiel2
Sortie demandée aprés 'entrée: 0
Fig. 8.14
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L'image (Fig. 8.15) montre le RTF 'SBS €<'. Ici, il y a 5 trains dans la direction du RTF (voies 3, 2, 6, 12 et 13). Le nombre
apres le signe plus indique le nombre d'AVHi verrouillés pour la direction vers |'ouest (voies 5, 9, 8, 7 et 10). Encore
une remarque a ce stade. Il n'y a aucun train sur la voie7. Néanmoins, cette voie est verrouillée pour la direction vers
I'ouest, car cet AVHi est consécutif a d'autres AVHi qui sont verrouillés pour la direction opposée. Le RTF empéche
ainsi que des trains se retrouvent face a face sur les voies 7 et 8. Ce type de verrouillage est représenté par une fleche
grise. La signification des symboles affichés dans I'état étendu est détaillée dans le chapitre Résumé.

MEBR 101 de

{ e

Régulateur de trafic
D Nom Etat AWHi dans la zone contréle de la gare cachée: 14
0001 g;EzﬁZé\?e:jsedroile #1 >1 cRS Dir
© 0002 SBS > e vien TS » [l PR
0003 grggccsggeauche #0028 € Voie2 4
[] 0030 €= ‘Voiel
= 0025 4= Voieb 1
@ 0026 € Voie
[[] 0027 €= Voied
= 0022 4= Voied
[ 0023 € Voies
[ 0024 €= Voie?
D 0010 4= Contour
) 0004 €= Voiell
= 0014 €= Voiell
= 0017 €= Voiel2 2
0020 ¥ Voiel3 5
Sortie demandée aprés 'entrée: 0

Fig. 8.15
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8c. AVHi consécutifs dans les voies en cul-de-sac
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021SBSStu')

Ce projet traite spécifiquement des AVHi consécutifs dans les voies en cul-de-sac. Un fonctionnement mixte avec des
voies de transit est bien sir possible (voir le chapitre 8a).

La configuration est réalisée exactement comme nous I'avons déja vu avec les voies de transit entre des AVHi
consécutifs. L'AVHi de la voie SBhf 1 étant situé le plus en avant dans le sens de la marche (entrée), il est donc saisi
dans la premiére colonne (#1) (voir la Fig. 8.16). Les AVHi des voies SBhf 2 et 3 sont situés derriére la voie SBhf 1, de ce
fait ils sont saisis a la suite dans la liste, puis ils sont déplacés dans la 2e colonne (>1). Nous avons ainsi donné au RTF
I'ordonnancement des AVHi pour cette voie. Puis tous les AVHi sont marqués comme appartenant a une voie en cul-
de-sac, a I'aide du menu contextuel. lls sont de ce fait signalés par un cadre bleu dans le RTF. Mais quelque chose a
changé. Le sens de circulation doit normalement étre saisi dans la colonne 'Dir' pour toutes les voies du RTF-CGC, mais
ceci n'est pas nécessaire pour une voie en cul-de-sac. Voila pourquoi une croix bleue # est automatiquement affichée
dans ce cas.

Voies 3+2+1 (chacune 100cm)
o =l \/oies 5+4 (chacune 150cm)
OV ma e e B e \/0jes 7+6 (130cm)
N—= S e \/oje 8 (230cm)
s - Contournement (230cm)

=

s la zone contrdle de la gare cachée: 9

>1 cRS
> | 0007

Dir  Nom

X

# X
0003 )¢ SBhfd 6
[Sloos X senis 7
0005 X SBHE 1
[&loott X sehi7 8
0010 SBHB 4

J | | 0008 =» Umf

Fig. 8.16

La voie inférieure a été marquée comme étant une voie de contournement. Ceci a été choisi dans cet exemple de
projet, car les entrées et sorties de la gare ne se font pas sur la méme voie. Et si un train arrive devant la gare cachée
et qu'il n'est pas autorisé ay pénétrer, alors nous obtenons une situation de blocage. Mais grace a cette voie, ce train
peut alors entrer sur la voie de contournement, et il repartira immédiatement dans I'autre sens.

WwoP
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Il va de soi que I'option 'Si I'entrée est impossible, une sortie...' (Fig. 8.17 / surligné en jaune) est interdite dans ce cas.
Car si un train est présent a I'entrée et qu'il ordonne la sortie d'un train, alors rien ne pourra se passer.

Régulateur de trafic @
AVHi dans la zone contrdle de la gare cachée: 9 Paramétres de contréle de gare cachée
- Options d'entrée - Options de départ
#1 >1 cRS Dir Nom ODE T 5 Ordre de sortie:
v Utilisation optimale de la selon lordie des AVHi
© 0002 VUN2 » [ 0007 longueur de train et de voie ' delaliste
lon l'ordre dentré
0001 % SBh2 3 = Train Iungtsur20u ?:Hsieurs_ « [SSSE] o deniee
v voles courtes, quand les voies - <
UDDZ % SBH 3 5 longues sont occupées " Aleatoire
= Sil'entrée est impossible, une Attente de sortie:
0003 SBhf 4 3 [ sortie est alors ordonnée
X (options de sorties ignorées) " non
0004 H SBHS 7 -  jusqu'a lentrée dun train
0005 SBh( 6 1 ' [
X I Nombre maximum  [g @]
de trains présents:
0011 X SBR7 8 P
A Type wagon
 Linge X
0010 X SBHS 4 it
Bloguer l'entrée ¥ o
0 o = un lorsaue: & iusquiau x|
positionnement AM:
Sortie bloguée, _>ﬂ
lorsque:
Nombre minimum — [~4
M de trains présents: [_Ez]
retard aprés sottie [
r autorisée [sec.): rmﬂ
Fig. 8.17

C'est fini pour la création du RTF. J'en viens a quelques particularités de I'exploitation avec un automatisme. Dans le
TrjA, aucun itinéraire n’est nécessaire pour avancer entre les AVHi consécutifs de la voie en cul-de-sac. Lors de
I'entrée, le train avance toujours le plus loin possible vers le butoir. Pour la sortie, le train part toujours depuis I'AVHi
sur lequel il est entré. Vous pouvez observer ceci dans |'éditeur de TrjA (‘RTF-CGC Stumpfgleise.ZFA').

Dans les lignes 4 a 6, sont saisies les IT permettant I'entrée sur la voie supérieure en cul-de-sac. C'est identique aux
voies traversantes. Dans les lignes 16 a 18, sont saisies les IT permettant la sortie depuis la voie supérieure en cul-de-
sac. Ici, vous pouvez observer la différence avec les voies traversantes. Le train 'IC5 TW' présent sur la voie 1 n'a pas a
faire étape sur les voies 2 et 3, il sort directement de la gare cachée a partir de la voie 1 (Fig. 8.18).

e PO Voies 3+2+1 (chacune 100cm)

Voies 5+4 (chacune 150cm)
Voies 7+6 (130cm)

Voie 8 (230cm)
Contournement (230cm)

iques - FDL-SBS Stumpfgleise.FAM Lo S

€

2 Editeur de trajets auto

Fichier Options
A A sz 4y | T EESS SE 5 T | 34 | m11-58hf1:SBhf Ein- und Ausfahrt

#it | Heure C-4. Seq-) Itinéraire D Dérouleme | Demi-tou|Attente | Description »~ e e =g |
2 [eq) 2 VA= HAADNE= 0
002 Entrées dans le RTF-CGC (&} Uund
003
004 | §@00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 1 2 1 - Profil 1
005 | §@00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 2 3 1 - Profil 1
006 QUU:IJD:IJD 0024 = Eindus>SBh 3 4 1 - Profil 1
007 | §@00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 4 8 1 - Profil 1
008 | §@00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 5 6 1 - Profil 1
009 | §@00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 6 7 1 - Profil 1
010 | §00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 7 8 1 - Profil 1
011 | §00:00:00 0024 = Eindus>SBhf 8 9 1 - Profil 1
012 000100:00 0024 &= Eindus>Umf. 10 |1 -Profil1 Ici. vous pouvez saisir les conditions.
013 Gliss?z simplement dans ce champ par
014 Sorties du RTF-CGC B . S um(chS
015
» & 00:00:00 0007 SBhf 1>Eindus 1 - Profil 1
017 060:00:00 0001 = SBhf 2>Eindus 12 |1-Profil 1 |AcA
018 | @00:00:00 0002 = SBhf 3>Eindus 13 |1-Profil1 |aca
019 | @00:00:00 0003 = SBhf 4>Eindus 14 |1-Profil 1 |AcA
020 | §00:00:00 0004 = SBhf 5>Eindus 15 |1-Profil 1 |AcA
021 | §00:00:00 0005 = SBhf 6>Eindus 16 |1-Profil 1 |AcA
022 |@00:00:00 0011 = SBhf 7>Eindus 17 |1-Profil 1 |AcA

Fig. 8.18
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Il y a encore une particularité. Dans cet exemple, avec I'ordre de sortie controlé a partir de I"ODE', on constatera que
le train ayant I'ODE numéro 1 ne pourra pas partir si un autre train se trouve derriére lui. Le RTF regle
automatiguement ce probléme. Ceci est parfaitement illustré dans I'image (Fig. 8.19 / surligné en jaune). Le train
présent sur la voie SBhf 6 devrait partir, car il a 'ODE 1. Cependant, un autre train stationne devant lui sur la voie SBhf
7. Bien que son ODE soit plus élevé (8), il obtiendra le prochain ordre de départ. Ceci peut étre observé dans I'état du
RTF-CGC (ID0001). Dans cet état, on peut voir que c'est le train de la voie SBhf7 qui est sélectionné pour partir.

Régulateur de trafic )
AWHi dans la zone contréle de la gare cachée: 9 Paramétres de contréle de gare cachée
Options d'entrée Options de départ
SBhf 7 8 :
#1 >1 cRS Dir  Nom ODE Utisation optimale de la Ordre de sortie:
T 2 : v ; . ~ selon l'ordre des AVHi
© 0002 VUN2 = _79‘- -» » e 0007 longueur de train et de voie { del " Ii,ﬂed o
0001 X SBH2 3 Train lang sur 2 ou plusieurs 0 SeSE] orde drentiee
= [V voies courtes, quand les voies  Aléator
0002 X SBH3 5 longues sont occupées catoire
= Sil'entrée est impossible, une Altente de sortie:
: 0003 SBhf 4 [ [ sortie est alors ordonnée
X [options de sorties ignorées) " non
0004 X SBHS 7 -  jusqu'a lentrée d'un brain
Wl 0005 SBhf 6 1 S [
ombre maximum [ g
e 0011 SBHF7 a 7 de trains présents: EIEI
Type wagon
0010 X SBHFE 4
= Bloquer l'entrée 2<J
] o003 = Umf lorsque: & iusquiau e
positionnement AM:
Sortie bloquée, [_ |
lorsque:
Nombre minimum 4
2 de trains présents: EE’
retard aprés sortie [ )
L autorisée (sec.): - EE]
Fig. 8.19

Vous pouvez maintenant démarrer I'automatisme en mode simulation. Avec I'AM virtuel situé a gauche de la gare

cachée, vous pouvez laisser partir un train de la gare cachée. La locomotive 'V200 059' n'a pas été saisi en tant que
train réversible dans sa matrice. C'est pourquoi elle ne se dirige pas vers la gare cachée. Le RTF-VUN2 sert uniquement
a empécher que des trains ne pénéetrent en méme temps par les deux cotés de la zone de voie unique.

LA N
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8d. Gares cachées consécutives
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021SBS2SBhf")

La géométrie de voies, illustrée ici, représente 2 (ou plus) gares cachées disposées I'une derriére I'autre sans canton
intermédiaire. Comme j'ai déja recu des projets d'utilisateur de WDP qui reflétaient exactement cette situation, et
qu'ils avaient eu des problémes avec le controle du RTF-CGC, j'ai créé cet exemple de projet.

Observons d'abord le plan de voies (Fig. 8.20). Vous pouvez voir 2 gares cachées indépendantes. Celles-ci se situent
juste l'une apreés I'autre, sans aucun canton entre les deux. Un train qui veut partir de la gare cachée inférieure devra
obligatoirement pénétrer dans la gare cachée supérieure. Cette configuration peut engendrer des perturbations lors
de 'utilisation des 2 RTF-CGC, car chacun des RTF-CGC fonctionne indépendamment I'un de I'autre. Ces problémes
n'apparaissent généralement que lors de I'exploitation.

“Autorisation de sortie manuelle

Sortie
™1 r..r.,.- Voie1
== » Voie 2
Voie 3
Voie 4

Voie 5§ contournement

= . Voie 6
Entrée Voie 7

Voie 8§

Voie 9

VVoie 10 contournement

Fig. 8.20

La solution consiste a gérer les deux gares cachées dans un seul RTF-CGC (Fig. 8.21). Pour cela, les voies 1-4 et 6-9y
sont saisies avec leurs directions respectives. La voie 5 constitue la voie de contournement commune aux 2 gares. La
voie 10 ne doit pas étre utilisée comme voie de garage, elle ne fait donc pas partie du RTF-CGC. C'est juste une voie de
passage permettant d'atteindre la gare supérieure.

Régulateur de trafic =)
D Nom Etat AWHi dans la zone contréle de la gare cachée: 9 Paramétres de contréle de gare cachée
A1 CRo 3 Options d'entrée Options de départ
0001 SBSH SBhf B 8 :
8 w2 e - #1 >1 cRS  Dir Nom ODE Drdre de sotte:
== v Uhl:sa!londophmale d; la me des AVHI
> L) 0006 4= longueur de train et de voie { del a iSted o
& 0007 €= SBh2 3 Train long sur 2 ou plusieurs (6 onliocteienies
) 7 voies courtes, quand les voies  Aléatoi
o 0003 4= SBHI3 4 longues sont occupées eatoire
) Sil'entrée est impossible, une Attente de sortie:
= 0009 SBhf 4 5 I sortie est alors ordonnée =
o € [options de sarties ignorées) AL
D 0010 €= SBhf5S r " jusqu'a l'entrée d'un train
% 0001 = SBHG 1 I
Nombre maximum
w s [
= de trains présents:
=) 0002 =» SBhi7 2 Type wagon
W 0003 = SBHS 5 sl
s Bloquer I'entrée I—_ ¥ S
= 0004 =) SBhig 8 lorsque: & lusquiau «
positionnement AM
Sortie bloguée, __|
lorsque:
Nombre minimum 4
4 de trains présents: ,_EIE
retard aprés sortie [
L autorisée [sec.): ‘-_

Fig. 8.21
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Le signal et I'AVHi de la voie 10 ne sont pas nécessaires ni pour le RTF ni pour le TrjA. Cependant, je recommande de
les saisir dans le plan de voies. Une raison pourrait étre, par exemple, si vous souhaitez utiliser une autre voie pour la
traversée de la gare. De cette fagon, vous n'aurez pas besoin de modifier le plan de voies, il suffira de modifier le RTF
et le TrjA.

Ce sont les seuls réglages du RTF. La représentation du réseau pour le RTF est comme s'il n'y avait qu'une seule gare
cachée avec toutes les voies paralléles. Comme une gare cachée unique. Pour étre correctement exploités dans les
automatismes, les IT doivent également étre créés en conséquence. Pour cela, consultez le trajet automatique '2
SBhf.ZFA' dans I'éditeur de TrjA.

Les entrées sur les voies 6-9 sont saisies dans les lignes 8-11. Elles ne different pas des entrées dans une gare cachée
gue nous avons vues jusqu'a maintenant (Fig. 8.22).

Soite Fichier Options
5 ™ Voie 1
N > 159.9 =\ Voie 2 A | Szt e | EEH EEE T || mi-senfenfant-SBhi6
\v&'— ic1 =\ Voie 3 [ [t [Heuwe CA Seq ] linéraite ID__|Dérouleme [DemitoufAttente_|Desciiption
== 3645 Y Voie 4 [l 1
NP AN e 002 Entrée dans la gare cachée
oie 5
[ ooz
| |oos |@U00000 o024 | 0245SBhi 1 6 [1-Puofil
[ oo | [0024 | 024>SBhi 2 7 [1-Profit
0024 | & 02455Bhi 3 8 [1-Puofil
N |0024  |=024>SBh4 (9 [1-Profil | [
0 SBhi 6 1 [1-Pro
e m\ Voie 6 [ 002 = 02458 2 [1-Profit
Entrée - N 01 0525. Voie 7 | _[010 | @00:00:00 0024 = 024>SBhf 8 3 [1-Profill
N T Voie 8 01 |[@OU0000 (0024 | & 026,5Bh( 9 4 [1-Pfit
N .S Voie 9 | |mne
RN el N S 013 Traversée de la gare cachée
o Voie 10 04
|05 | @oo0000 0024 | 024>5Bh(5 10 [1-Profi1
016
017 Sortie de la gare cachée
[ |ois | I = i
Lt L |05 |@000000 0005 | SBRi 15012 16 [1-Profil
7 —1 - -
ey 4 o [@D0o00 (w07 | = sen 202 17 [T-ProfiT
| @Uoo0000 0008 = SBhf 3>012 18 [1-Profi1
H @O000000 (0003 | SBHi 45012 19 [1-Puofit
| |023 [@UOD000 (o001 [SSBHB012 12 [1-Frofill
| |o24 [@UOD000 0002 [ SBH 7012 13 [1-Profill
| [025 [@U00000 (0003 | =SB B012 14 [1-Profili
| [026 |@U00000 o004 | SBR 9012 15 [1-Profil1
027
[ oz Sortie de la voie de contournemen
o = [ oz | ] [ 0 |
\-‘:I_i-// | [030 | @00:00:00 0010 = SBhf5>012 20 [1-Profil1
(5}
oz | Boucle 5
033
03 | @O00000 o012 |Ks (012024 2 [1-Puofil

Fig. 8.22

Les lignes 4-7 contiennent les itinéraires permettant d'accéder aux voies 1-4. Celles-ci sont directement accessibles en
traversant la voie 10 (Fig. 8.23).

ol . . Fichier Options
N P 159.9 -\ Voie 2 N ld | d =z 4w |5 EESS 5 5 P | 3] | m6-SBnfEinfahrt-SBhf 1
N P 1 A5 Voie 3 | [### [Hewe [CA_ |(Seq)ltinéraire ID__[Dérouleme |D Description
\%uws S Voie 4 kil | | | ..
RN Vet tonie | [o02 Entiée dans la gare cachée
O 5 |1-
| ~ |oo24 024>5Bhf 2 7 [1-Puofil
c 0024 | &= 02455Bh( 3 g [1-Pufil
H | @U000:00 0024 | 024>5Bhf 4 3 [1-Profii
L 0024 | & 024>5BH( 6 i 1Pl
[l 101 deffmcgn Voie 6 N 000 (0024 | 02655Bhi7 2 [i-Puofii
Entrée = X 01 0525. Voie 7 | 0024 = 024>5Bhf 8 3 [1-Profill
N s ) : 000 0024 | 0245BH3 & [T-Poiit
T Voie 8 — L 1
A I e = Voie 9 —
RN = AN 4 Traversée de la gare cachée
»>>> g Voie 10 contournement |—
| |ois [@O000000 (0024 | 02>3BK 5 (10 [1-Prfi T
Sortie de la gare cachée
e el |3 [@0o0000 (o006 6 [1-Prfil
\\_E_‘:I_// H @U000:00 0007 17 [1-Profil1
18 |1 -Profil1
u 18 [1-Profil
| |o23 [@0oooo0[ooot SBHf 6012 12 [1-Profii
024 [@000000 (o002 hi 75012 13 [1-Profil
| |05 [@000000 0003 | SBHB012 14 [1-Profil1
| [026 [@U00000 0004 | SBH(S012 15 [1-Profil
027 | I [ I f
028 Sortie de la voie de
) { ™~ | JEE
\-‘:H—// | [030 [@O000000 (0010 | SBR 5012 20 [1-Puofi
031 |
o2 Boucle
MCE
034 | @@00:00:00 0012 k= 1012>024 2 [1-Profill

Fig. 8.23
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Grace a ces itinéraires, le RTF peut décider librement dans quelle voie de garage le train doit se rendre. Ceci ne serait

pas possible avec un arrét intermédiaire sur la voie 10. Le contournement de la gare cachée a été saisi dans la ligne 15.
Le méme principe s'applique pour les sorties de la gare cachée. Celles-ci sont saisies dans les lignes 19-30. Tous les
itinéraires menent directement de chacune des voies de la gare cachée a I'AVH de sortie (Fig. 8.24).

Sortie
[ o}
AN e A N
- N
N N,
N D\

L] \

01 05254
RN g RN

Entrée
IC5T
RN d AN
Giter3 H =
RN RN
L]
e e —
R —
— =
| S

Fig. 8.24

La simulation et le TrjA peuvent étre démarrés, afin de tester le fonctionnement du RTF.

Voie 1
Voie 2
Voie 3
Voie 4
Voie 5 contournement

Voie 6
Voie 7
Voie 8

Voie 10

Fichier Qptions
A=l sz @ nb | T EE S 95 5 P | ] | m12-Bht6>5Bhf Ausfahrt
[ [#8# [Hewe Ch__|(Seq] linéraire ID__|Dérouleme | DemitouAttente_|Desciiption
[
[ |00z Entiée dans la gare cachée
[ |00z
| |oos | @O0ODO0 0024 | 024>SBHi 1 6 [1-Puofil
005 |@000000 (o024 | 024>SBH2 7 [1-Profit
| |oo5 |@O00D00 0024 | 024>SBK 3 8 [1-Puofi
| _[007 [@0000:00 o024 | = 024>SBh(4 9 [1-Puofi
| [oos |@00:00:00 0024 = 024>SBhf B 1 1-Profil 1
|_|oos [@ooooo0 o024 458 7 2 [1-Puofil
| |00 |@00:00:00 0024 = 024>SBhf 8 3 [1-Puofill
|_|o1 [@0000:00 o024 | = 024>SBh(S 4 [1-Pofit
02 | [ ]
013 Traversée de la gare cachée
_|ois i
| |05 [@0000:00 o024 | = 024>SBH(S 10 [1-Profil
016 | [
017 Sortie de la gare cachée
[ |oe i
019 [@O000000 (0006 | SBHI1>012 16 |1-Profi1
| |o20 |@000000 0007 | 5Bh 012 7 [1-Puofi1
|o21 | 0003 SBhf 3012 18 [1-Profi1
o2 0009 hf 4012 19 [1-Profi 1
0 ol |B 012 2 |1
:00 0002 i SBHI 7012 13 [1-Profil
|05 |@oo0000 0003 | = SBhi 8012 14 [1-Profil
|_|026 [@000000 0004 | = SBhi 012 5 [1-Profi 1
oz |
oz | Sortie de la voie de contournemen
o
|00 [@000000 0010 | = SBhi 5012 20 [1-Profi 1
o3 |
oz | Boucle
WE
[ o4 |@oo0000 0012 | (012024 2 [1-Profil
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8e. AMVHi dans le RTF-CGC
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021SBSmiFAZ')

Une nouvelle fonctionnalité permet, fournie avec la mise a jour WDP2021.1, de garer un nombre indéfini de trains sur
une voie de la gare cachée et ainsi d'utiliser la voie jusqu'au dernier centimetre. Cette fonction nécessite "I'Afficheur
Multi VéHicules intelligent" (AMVHi), ce qui, en fonction du réseau existant et du but souhaitable, peut nécessiter une
modification du matériel et du schéma de voies.

Commencgons par le matériel. Selon la définition, un AMVHi doit posséder au minimum 2 contacts de
rétrosignalisation. Une fois le train entré sur I'AMVHi, le premier contact RS dans le sens de I'entrée ne doit plus
émettre de message d'occupation. Si ce contact RS est trés long, il pourra arriver que trop d'espace soit perdu. Par
exemple, un AMVHi est composé de 2 contacts RS, chacun mesurant 100 cm de long. Un train présent sur la voie
mesure 140 cm de long. Si les wagons arriere du train déclenchent la rétrosignalisation, alors les 60 cm de la voie
restant libre ne peuvent plus étre utilisés. Il est donc recommandé d'avoir le premier contact RS dans le sens de
I'entrée tres court. Je recommande comme valeur indicative:

Distance entre deux trains + le train le plus court

Additionnons les 10 cm que nous avons définis pour I'espace entre les trains (Fig. 8.25 / surligné en rouge) et les 12 cm
pour le train le plus court correspondant a une locomotive individuelle. Ce qui fait 22cm de longueur maximum pour le
premier contact RS de la voie. Afin de pouvoir utiliser pleinement tout I'AMVHi, un contact RS supplémentaire doit
étre placé sur toute la voie. Le point de séparation entre le premier et le deuxiéme contact RS doit étre déplacé de
telle sorte que le premier contact RS mesure environ 20 cm de long.

giié Afficheur de Véhicule SBhf 1 (cRs 001) [
@ Reconnaissanceue | O Proximité Fx Activation fonction
B8 AVH inteligent Données debase | iif Matrice
[V Afficheur de Véhicule inteligent 4=p| LI | o4 Q PAi || 388
Association contact rétrosignal et longueur de voie
[distance non surveillée C=0]
Contact rétrosignal. Lonueur w Contact: 41 @
200 o
Longueur [cm| 20.0 @
5= Longueur totale 200.0 cm
Respecter l'ordre du début -> Fin!
Profil freinage/arét tout en cm)
& Jomn nk ]
+ 200.0 »
1 }
L} et
-
Limitation longueur du train (en cm) Distance (en cm)
O max [0 8OEOR 10
Limitation nb de véhicules/trains indépendants
O max [0 oK l Annuler |
Fig. 8.25
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L'installation de contact de rétrosignalisation supplémentaire ou déplacement de la séparation de
voies entre les contacts de rétrosignalisation est facultative. Avec des réseaux existants qui ne
peuvent pas étre modifiés, I'exploitation avec des AMVHi ne sera possible qu'avec certaines
A restrictions. La décision de modifier ou pas le réseau appartient a chacun. Plus le train le plus court
attendu est long, plus le premier contact de rétrosignalisation dans I'AMVHi doit étre long.
L'utilisation de barriere photoélectrique peut également étre une option qui n'entrainera pas de
gros travaux d'aménagements.

Cependant, certaines réflexions sur les avantages et les inconvénients devraient aider a prendre une décision. Je
souhaite souligner les avantages provoqués par |'ajustement de la longueur du contact RS a l'aide d'une comparaison.
Dans le plan de voies présenté dans le chapitre 8a (Fig. 8.26), un maximum de 10 possibilités d'arréts/AVHi est
possible. Dans le trajet automatique, 13 itinéraires sont nécessaires pour I'entrée et I'avancement dans la gare cachée.
Si un train d'une longueur de 80 cm entrait sur une voie de 200 cm de long, alors I'espace libre restant de 120 cm
serait perdu.

Sortie
- \
ey e IC1 femmcacy Voie 1+2 (chacun 100cm)
Entrée KLV53 ey BRO2 ey Voie 4+3 (chacun 100cm)
1 0525-4 e wwcacs Voie 5 (200cm)
= Voie 6 (200cm)
Giiter3 HcI e e =] Voie 7 (200cm)
[ “al -
= RE3 TW Voie 8 (200cm) TR
= R Voie 9 (200cm) TR
RE1 TV femrraram) Voie 10 (200cm) TR
Voie de contournement
“Autorisation de sortie manuelle
Fig. 8.26

Dans le présent projet avec AMVHi (Fig. 8.27), on obtient la situation suivante aprés I'adaptation des contacts RS sur le
réseau, puis des AVH. Seuls 8 AMVHi (un par voie) régulent automatiquement I'arrét des trains sur les voies. Bien qu'il
y ait déja 11 trains dans la gare cachée, il y a encore de la place libre pour d'autres trains. 14 itinéraires sont
nécessaires dans les trajets automatiques. Le nombre d'itinéraires est resté quasiment identique. Cependant, si des
AVHi consécutifs ont été utilisés sur plusieurs voies dans I'ancien projet, le nombre d'itinéraires sera alors fortement
réduit.

H Voie 1 (200cm)
Voie 2 (200cm)
M \oie 3 (200cm)
Voie 4 (200cm)
| voie 5 (200cm)
Voie 6 (200cm) TR
® Voie 7 (200cm) TR
Voie 8 (200cm) TR

Entrée

Voie de contournement

A utorisation de sortie manuelle
Fig. 8.27
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Lorsqu'un AMVHi est utilisé, il est préférable de ne placer qu'un seul AMVHi sur toute la voie concernée. Ceux-ci
peuvent étre redimensionnés afin de pouvoir afficher plusieurs noms de trains. Une exploitation mixte d'AVHI et
d'AMVHI est également possible. De ce fait, il est possible de modifier une seule voie afin d'effectuer un test
d'exploitation.

Les exigences pour |'utilisation d'un AMVHi et la représentation graphique dans le schéma de voies
ont été modifiées. La description exacte dépasserait le cadre de ce document. C'est pourquoi seules
les caractéristiques particulieres de I'AMVHi pertinentes pour un RTF-CGC ont été mentionnées ici.

Avec la sortie de la mise a jour WDP2021.1, deux vidéos ont été réalisées afin de montrer en détail le
développement, la configuration et le fonctionnement d'un AVH, d'un AVHi et d'un AMVHIi.

A

Workshops vidéos Win-Digipet "Der Fahrzeug-Anzeiger"

Une sélection, du texte ci-dessus, avec la touche Ctrl et le bouton gauche de la souris méene
directement a la vidéo et ceux avec la plupart des lecteurs de fichier PDF.
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https://www.windigipet.de/redirect/videoFAZ.php

8f. Résolution de problemes lors de I'exploitation avec le RTF-CGC

Une configuration incorrecte du RTF-CGC, du TrjA ou une intervention manuelle peut générer des messages d'erreur
du RTF-CGC. Je vous donne maintenant quelques précisions sur la maniere de les prévenir et de les éliminer.

Aucune des voies du RTF-CGC n'est
autorisée pour le train (longueur,
matrice).

Tous les itinéraires depuis I'entrée
vers tous les AVHi de la CGC n'ont
pas été saisis dans le TrjA.

Le train se trouve dans une
séquence d'itinéraires.

Aucune voie libre n'est autorisée
pour le train et aucun train ne quitte
la gare cachée pour libérer de la
place.

Les trains n'étaient pas pilotés par
des TrjA dans la gare cachée ou le
nombre minimum de trains a été
augmenté dans I'éditeur.

L'option de sortie 'aprés I'entrée’ est
sélectionnée.

Le train, qui a exigé la sortie, a
quitté I'entrée de la gare cachée en
empruntant un autre parcours au
lieu d'avoir pénétré dans la gare
cachée.

Le train doit préalablement
emprunter un itinéraire différent et
ne doit pas atteindre I'entrée de la
CGC, ou bien une voie de
contournement doit étre définie.

Saisir les itinéraires manquants dans
le TrjA.

Seuls les itinéraires peuvent étre
utilisés pour I'entrée dans la gare
cachée.

Vérifiez si le 'nombre minimum de
trains présents' n'est pas trop élevé
ou si le 'nombre maximum de trains
présents' n'est pas trop faible.

Activez |'option 'Si I'entrée est
impossible, une sortie est alors
ordonnée', et/ou définissez une voie
de contournement.

Sélectionnez 'Réinit du compteur
d'entrée' a partir du menu
contextuel de la CGC concerné.

Si le compteur d'entrée = 0, celui-ci
peut au besoin étre réglé a'l' a
partir du menu contextuel.

Sélectionnez 'Annuler la sortie
commandée' a partir du menu
contextuel de la CGC concerné. Tous
les parcours doivent conduire de
I'entrée a une voie dans la gare
cachée.

L T
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Lors de la vérification de nombreux projet WDP ayant un RTF-CGC, les erreurs de configuration
suivantes sont apparues comme étant les causes les plus fréquentes.

L'absence d'itinéraires dans le TrjA menant aux AVHi dans le RTF-CGC.

L'absence d'informations de direction dans le RTF-CGC.

L'absence d'informations de direction dans I'enregistrement d'itinéraires.

Pour les AVHi se succédant sur une méme voie, I'ordre des AVHi n'a pas été respecté dans la
liste du RTF .

5. Dans les projets plus anciens, dans lesquels la gare cachée était régulée avec des conditions
placées dans les itinéraires, le poste d'aiguillage ou le TrjA, ces conditions n'ont pas été
désactivées ou supprimées. De ce fait, les anciennes conditions et le RTF-CGC fonctionnent
ensemble et se perturbent I'un |'autre.

= PP

A
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9. Régulateur de trafic 'Indicateur de table horaire'

L'indicateur de table horaire ne fournit en lui-méme aucune fonction influencant le déplacement des trains sur le
réseau. Celui-ci sert uniguement de constitution de la zone des voies de la gare, de I'attribution du nom de la gare et
de I'affichage de ses tableaux horaires. Tous les autres paramétres sont définis dans I'éditeur de TrjA. Ces tables
horaires peuvent ensuite étre affichées durant le déroulement d’un horaire (TrjA).

L'indicateur d’état est statique, et il ne symbolise que le type de RTF.

Dans le RTF-ITH, sont saisies toutes les EST d’une gare, qui doivent ensuite étre affichées dans la table horaire. Cette
saisie ne doit pas inclure nécessairement tous les AVH de la gare, mais uniquement les AVH sur lesquels les trains de
voyageurs s’arrétent. Les noms des voies peuvent étre saisis dans la colonne 'N° voie ITH'. La seule option disponible
est I'attribution d’'un nom a cette gare (Fig. 9.1).

Régulateur de trafic |§|
D Nom Etat AVH / AVHi dans la zne de lindicateur de table horaire: 4 |~ Paramétres du tableau horaire
- Nom de la gare
cRS Nom N° voie ITH |Gare Berlin
[] o025 025
[] ooz 026
[[] oo22 022

'

Fig. 9.1

Des réglages supplémentaires doivent étre réalisés dans |'éditeur de TrjA. Toutefois, ceci ne fait pas partie de cette
documentation, mais doit étre consulté dans le manuel. L'image (Fig. 9.2) présente I'exemple d'un indicateur de table
horaire. L'aspect (couleur, police, etc.) peut également étre adapté.

KARSTETTEN

KARSTETTEN | [d] Blasmusik

Abfahrt KARSTETTEN Ankunft KARSTETTEN
Zett I I nach Lok/Zug liper ok Gleis Zeit | I von LokiZug | uber I nach l Gleis I
05:27... +6  Karst 1C VT35 9744 Karstetten 12 05:29.. +6 Karst 12 VT98 9744 Karstetten 1C
05:38:... Quelstadt 1.1 ET4010 05 Karstetten  2A 10:49:... Hochfelden 1.3 V80010 Karstetten 38
09:35.... Fernbach 4.3 Karstetten  1C 11:45: Obernberg 1 Hochf  Karstetten Ein
09:36:... Obernberg 4 ET11 01 Hochf. Karstetten 3B 12:07... Einf. OST re. Karstetten 4B
11:59:... Karstetten 4B Karstetten Einf.OST... 13:26: Obernberg 1 Hochf. Karstetten 3B
131 Neufen 2A Karstetten 38 15:18: Obernberg 1 Hochf. Karstetten Ein
13:36-... Neufen 2A Karstetten 48 15:24: Karst. Einf. Ost ... Karstetten 34
1441 Neufen 24 Karstetten 28 17:07 Obernberg 1 Karstetten  4A
15:18.... Karstetten 24 Karstetten Einf.OST...
16:39.... Quelistadt 1.1 Neufen 1 Karstetten 3A

Fig. 9.2 (Source: Gerhard Arnold)
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10. Régulateur de trafic 'Controle de priorité’
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021VS")

Le RTF-CP peut donner la priorité a un train présent sur un AVH particulier par rapport a un train se trouvant sur un
autre AVH particulier et ayant la méme destination. En option, la direction peut étre évaluée.

e ow | L'indicateur d'état signale qu'aucun train ne doit attendre pour donner la priorité a un autre train.
[saeesa €5 TW | Si un train doit attendre, le nom du train est affiché dans |'état et le signal est représenté 'rouge’.
[eeghged 105 TW..._ | Si plusieurs trains doivent attendre, le nom du train est affiché suivi de '...". Tous les noms de trains

en attente peuvent étre affichés dans I'infobulle.

L'objectif du projet est de faire en sorte que le train sur la voie 2 de la gare A parte toujours avant le train sur la voie 3,
lorsque les deux se dirigent vers I'est. Cela peut étre nécessaire, par exemple, lorsque la voie 2 est plus longue que la
voie 3, pour permettre a un prochain train long d'arriver plus rapidement dans la gare A. Une autre situation
d'exploitation pourrait se présenter avec deux trains de nettoyage de voies. Le train aspirateur et le train polisseur
sont stationnés sur deux voies de garage et le train aspirateur doit toujours passer avant le train polisseur.

Le travail du RTF-CP est similaire a celui du RTF-CDP (contréle de dépassement). Toutefois, ils different sur le fait que
dans le RTF-CDP c'est le train ayant une priorité supérieure qui est prioritaire, alors que dans le RTF-CP le train a la
priorité de I'AVH sur lequel il se trouve.

Les saisies suivantes sont nécessaires dans un RTF-CP (Fig. 10.1). Premiérement, tous les AVH concernés doivent étre
saisis dans la liste du RTF. Dans notre exemple, ce sont les AVH des voies 2 et 3 de la gare A. En plus, l'arrivée
commune 'Voie 6' doit également étre saisie. Il existe maintenant 3 types d'AVH dans ce RTF. La colonne 'Start'
contient les AVH a surveiller. L'AVH surligné en vert est prioritaire. Ceux sans marquage vert doivent laisser la priorité
a I'AVH surligné en vert. Dans la colonne 'Arrivée' est saisi I'AVH qui correspond a I'arrivée commune des deux autres
AVH. L'attribution du type se fait comme d'habitude a I'aide du menu contextuel.

Régulateur de trafic ‘é1
ID  Nom Etat AVH / AVHi dans I'espace de contréle prioritaire: 3 Con.lt’réle dedpriori!é de pﬁéﬁﬂ [_
emps d'attente 0 0 »
woles IC5 TW T mai : - -
Star &mi cRS Dir  Nom Status LI i)
= 0002 Lirection spécihque [chaque
4 2zt [V direction nécessite un RTF
= nartirlier]
= 0003 =p 003 (5]
[]ooos X 006

Fig. 10.1

Pour notre projet, il est nécessaire de saisir les informations de direction. De ce fait, I'option 'Direction spécifique ...'
est cochée et les fleches de direction sont saisies dans la colonne 'Dir'. L'information de direction n'est pas nécessaire
pour l'arrivée, elle est donc marquée avec une croix grise - .. Nous avons déja vu l'option 'Temps d'attente maximum'
dans le RTF-CDP, elle a le méme comportement ici.
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Afin de tester notre RTF-CP, nous activons la simulation. Dans l'indicateur d'état, nous pouvons tous de suite savoir si
le train de la voie 2 est prioritaire et si le train de la voie 3 doit attendre. Dans l'image (Fig. 10.2), le train de la voie 3
n'est pas bloqué. La raison est que le train de la voie 2, bien qu'il soit prioritaire, n'a pas son sens de marche en
direction de I'arrivée 'Voie 6' (surligné en bleue). Ainsi le train de la voie 3 peut partir sans attendre.

01-10 | 11-20 | 21-23

Simulation

ll_il_l‘\

Régulateur de trafic

@ 0001 CP1

Fig. 10.2

Dans I'image (Fig. 10.3), le sens de marche du train sur la voie 2 a été modifié. Maintenant, toutes les exigences sont
réunies pour le RTF-CP et le nom du train en attente est affiché dans I'indicateur d'état.

01-10 | 11-20 | 21-23

Simulation

|_1|J-

Régulateur de trafic

@ 0001 CP1 woles IC5 TW

FaETN

4 o
T
%

J

:4 .13‘
‘ /miso'

-

Fig. 10.3
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Le blocage du train de la voie 3 ne concerne toutefois que la destination commune de la voie 6. Observez les deux
images suivantes. Dans la premiére image (Fig. 10.4), I'itinéraire de la voie 3 vers la voie 6 doit étre positionné. Le RTF-
CP indique que le train sur la voie 2 est prioritaire. Dans la deuxieme image (Fig. 10.5), l'itinéraire de la voie 3 vers la
voie 4 a été positionné, il n'a pas été bloqué par le RTF-CP, car la voie 4 n'est pas une destination commune.

g T e
: 130 by |vpp
=5
DI‘IJ_IBI‘IOILIDI
i FrTeT, T
Simulation I S 4 I
2000 RIE-CP
1

Choix Départ/Arrivée
9029 9
I_ID | TextelD ( C-dé... I C-arri... A‘
=3 003006 0003 0006 R 3l-|39 | woe
Régulateur de trafic E
« ®|<>|cu|lfmo] b
Ill" FDL CP 1: Train avec priorité sur 002 D Hom Eal = o2l
[Mode Standard @& 0om cPi
€ Profil 1 C Pofil2z € Pofl3 % Standard
|.ﬂ.rrér au contact _'] 3¢
Positionne o Positionner +
seulement Demi-tour Démarrer Annuler
Navigateur | Er 11| Positionner et Démarrer comme 4
ditinéraires séquence d1T i
L
Fig. 10.4
0 0 0
3 QA iy | yiop
r——s )
Simulation ellellol»
_l_l-\ Ace
1
20 G 0
0
0
|
Choix Départ/Arrivée
029 9

Texte- D
aﬁ- 0035036 G003 0036 _ R Juag e by | viop
] = "On -
[Mode Standard @ o001 CPi
C Profil 1 C Pz € Pofilz @ Sta

IArr'er au contact

= 7 =
Positionne z Pasitionner + Anvidler

seulement Demi-tour Démarrer

Navigateur 11 | Positionner et Démarrer comme o
ditinéraires séquence d1T 1

Fig. 10.5
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11. Action du régulateur de trafic
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021BedAkt")

Selon I'exploitation du réseau, il se peut qu'un RTF qui fonctionne trés bien puisse également étre contre-productif. Je
vous présente deux exemples dans lesquels certains RTF peuvent conduire a entraver le fonctionnement.

1. L'automatisme d'un train de nettoyage, qui doit permettre de parcourir si possible toutes les voies selon un schéma
ou un ordre spécifique.

2. L'utilisation simultanée de TrjA avec surveillance de contact et d'une table horaire dans un projet. Avec la
surveillance par contact, le RTF-CGC nous rend un excellent service. Nous n'avons a nous soucier de rien. Avec une
table horaire, nous déterminons de facon indépendante quand part et ou va tel train.

Que pouvons-nous faire maintenant? Les RTF peuvent étre activés ou désactivés a partir du menu contextuel. Cette
solution manuelle est source d'erreurs. Si vous oubliez de désactiver le RTF-CGC lors de ['utilisation d'une table
horaire, alors, lors de |'exploitation, vous pouvez vous demander pourquoi les trains sont bloqués. Pour éviter ce
probléme, il a été créé la possibilité de désactiver/activer les RTF par action dans le poste d'aiguillage, dans les TrjA et
dans les commutations complémentaires des itinéraires.

La fagon d'utiliser précisément des conditions et des actions est détaillée dans le manuel. Dans ce qui suit, je veux
juste vous montrer un petit exemple qui se trouve dans le projet 'FDL2021BedAkt'. J'ai créé une table horaire ayant le
nom 'SBSundFP', dans celle-ci une séquence d'itinéraires passe par la zone du RTF-CGC. Ce RTF doit étre désactivé, lors
de I'exécution de la table horaire. Pour cela, j'ai créé un aiguilleur dans le poste d'aiguillage (STW ID002), qui réalise
cette opération automatiquement (Fig. 11.1).

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

Sortie [ETrains dans la gare cachée
- pa -_-
Y N
Vs > Voies 2+1 (chacun 100cm)
G Poste diaiguillage Vo!es 4+3 (chacun 100cm)
= x Voie 5 (200cm)
Fichier Options Voie & (zoocm)
= =N @ | | » & é -
O a2 =R -8 AR N D.psu\m RTF désactivé par tableHoraire ‘ : . : P o Voie 7 (200cm)
@4 Foste daiguilage Conditions Siles condiions sont remplies (allumer} o !
-2 Actions (&} Und 98 Régulateur de trafic 1D 1 CGC 1 désactiver RE3 T Voie 8 (200cm) TR
PS ) RTF désactivé pai tableHoraire €= Nom Tri = 'SBSundFP' et actif 1C5 T Voie 9 (200cm) TR
IR IRl RET Voie 10 (200cm) TR
 RTF actif ou inactif =5
e Mémo quand gare cachée pleine
6 Condition avec compteur Contournement
RTF-CGC1 estactif | [ ceuinteur de tafic &l
D Nom Etat
Retard d'activation (sec): [ 00 M @ o001 CGet © sei1 X8

Si les conditions ne sont pas remplies (éteindre):
F99 Régulateur de trafic ID 1 CGC 1 activer

Retard de désactivation (sec): mn

Commentaires

[Texle-lD _:][conller\l L] [ ﬁl
Fig. 11.1
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La condition qui est testée est |'état d'activation ou non de la table horaire 'SBSundFP'. Si la condition est remplie,
alors le RTF 'SBS1' est désactivé par |'action dans les conditions remplies. Si la condition n'est pas remplie, alors le RTF
'SBS1' est activé par I'action dans les conditions non remplies. Maintenant, nous pouvons avoir I'esprit tranquille et ne
plus avoir a nous soucier du travail d'activation/désactivation. L'exploitation ressemble ensuite a ceci.

La table horaire est déja ouverte, mais pas encore démarrée (Fig. 11.2). Le RTF-CGC SBS1 est encore actif.

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

[ Trains dans la gare cachée

Voies 2+1 (chacun 100cm)
Voies 4+3 (chacun 100cm)
Voie 5 (200cm)

Voie 6 (200cm)

Voie 7 (200cm)

Voie 8 (200cm) TR

Voie 9 (200cm) TR

Voie 10 (200cm) TR

Contournement

RTF-CGC1 est actif !

Trajets automatiques: SBSundFP.FAM

Lu 00:00:00 # 1

Régulateur de trafic [5]
@ 0001 CGC1

Etat

© sehi1

Py

Fig. 11.2

Ici, la table horaire a été démarrée et le RTF-CGC SBS1 a été désactivé par le poste d'aiguillage (Fig.

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

11.3).

Sortie [Btrains dans la gare cachée
s N
== KLVS5: o GiterS K\ Jlememccy Voies 2+1 (chacune 100cm)
s BRO2 s Voies. 4+3 (chacune 100cm)
g 1 0525-4 jrmes Voie 5 (200cm)
< 3] == Voie 6 (200cm)
x Giiter3 Hol Voie 7 (200cm)
= RE3 TW Voie 8 (200cm) TR
= IC5 TW Voie 9 (200cm) TR
= RE1 TW| Voie 10 (200cm) TR
- —
Contournement Régulateur de trafic [5\
D Nom Etat
RTF-CGC1 est inactif !
Trajets automatiques: SBSundFP.FAM [=]
Lu 00:01:31 1 ¢ 100 o @ = YR g =
| ][00 &y o3
-
)

Fig. 11.3
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D'autres actions sont également présentes. Par exemple les calculs de compteur. Regardons de plus pres I'aiguilleur
(ID3). Nous pouvons obtenir I'affichage dans un compteur du nombre de trains ou d'AVHi occupés d'un RTF-CGC. Ceci
peut ensuite étre traité selon le besoin. A cette fin, j'ai placé un compteur au-dessus de la gare cachée dans le plan de

voies (Fig. 11.4).

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune
Sortie [ Trains dans la gare cachée

VA

Voies 2+1 (chacun 100cm)

r"T:

e o Voies 4+3 (chacun 100cm)
oste d'aiguillage Z
Voie 5 (200cm
fichiers Sppons Voie 6 EZOOcm;
a2 48 5| 4= = | 3] | DPstaig6 - Occupation par compteur Voie 7 (200cm)
4 Poste daiguilags Conditions: Si les conditions sont remplies (allumer): 5
o 2 A {8} und B - RTF #1 CGC 1 Nombre de tiains dans e C. Voie 8 (200cm) TR
 RTF désactivé par tableHoraire == cRS 1000 occupé Voie 9 (200cm) TR
i
i _ﬂgﬂdm com Voie 10 (200cm) TR
© RTF actif ou inactif
0 Mémo quand gare cachée pleine Contournement Z ==
@ Condition avec compteur REquate e tehs @
D Nom Etat
RTF-CGCA1 est actif ! ||[Euls:a O sen1 Y EH
Retard d'activation (sec)
Si les conditions ne sont pas remplies (éteindre):
| Et ici, les actions qui sont exécutées lorsque
la condition ne s'applique plus! Tirez ici par
ex. un accessoire magnétique depuis le plan
de voies!
Retard de désactivation (sec): mnu
Commentaires
[Tened ~]|[contient ]| | |
Fig. 11.4

Je voudrais juste donner une bréeve explication de la condition présentée ici. La valeur du compteur doit étre la plus
actuelle possible. Nous devons donc surveiller en permanence, si quelque chose est modifié dans la gare cachée, afin
de pouvoir ensuite mettre a jour la valeur du compteur. Dans I'exemple, il s'agit des mouvements de train ou de la
rétrosignalisation. Ce probléme n'a pas l'air facile a résoudre. J'aimerais vous présenter une variante qui n'a rien a voir
avec le RTF, mais qui est tres utile dans ce cas. J'ai créé un générateur d'horloge (cRS 1000) ayant une période d'une
seconde. Nous prenons ce contact de rétrosignalisation virtuel comme condition a vérifier dans I'aiguilleur. Ainsi,
notre action est mise a jour une fois par seconde, et ceci indépendamment des itinéraires, des séquences d'itinéraires
ou des TrjA. Cela fonctionne méme dans la version bureau et sans activer la simulation. Pour tester, vous pouvez
simplement supprimer un train de la gare cachée. Le compteur est mis a jour immédiatement par le poste d'aiguillage.
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Apercu de toutes les actions concernant les RTF.

(dés-)activer les entrées du RTF / PstAig (actions) VUN DTF AC CDP CGC CP ITH EXPERT
Activer le RTF X X X X X X X X
Désactiver le RTF X X X X X X X X
Influence du régulateur de trafic (actions) VUN DTF AC CDP CGC CP ITH EXPERT

Prochaine sortie du ... X

Les actions peuvent étre utilisées dans les parties du programme suivantes:

e Poste d'aiguillage
e Trajets automatiques
e [tinéraires (commutations complémentaires)

A

Elles ne sont pas absolument nécessaires pour le fonctionnement du RTF. Toutefois, celles-ci
permettent de mieux adapter et d'affiner le fonctionnement des RTF aux besoins individuels des

utilisateurs.
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12. Conditions du Régulateur de trafic
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021BedAkt")

Les conditions vérifiables pour le RTF sont regroupées dans la condition 'Etat du régulateur de trafic'. La condition

globale est de demander si un RTF particulier est actif ou inactif.
Selon le type de RTF, d'autres demandes peuvent étre réalisées. J'ai saisi 3 exemples dans le poste d'aiguillage.

L'aiguilleur (IDO05) demande si le FDL-SBS1 est actif (Fig. 12.1).

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

- Sortie [Btrains dans la gare cachée
2
€
{ . > }:F?.névﬂnnﬁ K55 iters KW Voies 2+1 (chacune 100cm)
4 Poste d'aiguillage ' e T BR92) 3\\\ Voies. 4+3 (chacune 100cm)
Fichier Options i N Voie 5 (200cm)
T Ic Voie 6 (200cm)
L 4 -
a9 | S48 $5 ) 4= o | 3] | DPstaig 4 - RTF actif ou inactif S Voie 7 (200cm)
4 Poste daiguilage Condtions Si les conditions sont remplies (allumer): =» !
[ 2 Actions &} Und abe Modiier le teste dans le plan de voies RE3 T Voie 8 (200cm) TR
€ RTF désactivé par TableHoraie §9 RTFID 15851 activé IC5 T Voie 9 (200cm) TR
g R P RE1T Voie 10 (200cm) TR
G JRTF ocif ou nacii| » o
 Mémo quand gare cachée pleine T

 Condition avec compteur

RTF-CGC1 est actif | | reguiateur e trafic =

Retard dactivation (sec) @ 0001 coet ® seri1 X8

Siles conditions ne sont pas remplies [éteincre)
abe Modifer le texte dans le plan de voies

Retard de désactivation (sec):

Commentaires

[Temeld ~|[contient +] | |

Fig. 12.1

L'action consiste a afficher un texte dans le plan de voies. Pour vérifier le fonctionnement de la fonction, vous pouvez
basculer le RTF-CGC1 entre état actif et inactif a I'aide du menu contextuel. L'affichage est immédiatement mis a jour
dans le plan de voies (Fig. 12.2).

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune
Sortie [Btrains dans la gare cachée
1

X er5 KI Voies 2+1 (chacune 100cm)

—
— -
Entrée BR92] Voies. 4+3 (chacune 100cm)
10525-4} Voie 5 (200cm)
Ic1 Voie 6 (200cm)
< Giter3 H Voie 7 (200cm)
N = RE3 Voie 8 (200cm) TR
9 Y = ic5 Voie 9 (200cm) TR
\"‘ RE1 Voie 10 (200cm) TR
-
Contournement
RTF-CGC1 est inactif ! | réguiateur de trafic &]
‘ D Nom Etat
= = SFioefoss 639
e
9
-

I i}

Fig. 12.2

!

i

N
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L'aiguilleur (ID006) demande si 10 AVHi du RTF-CGC1 sont occupés (Fig. 12.3).

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

Sortie [Btrains dans la gare cachée
-
€ = \
£ > = = Voies 2+1 (chacune 100cm)
£iié Poste d'aiguillage [ = Voies. 4+3 (chacune 100cm)
T Voie 5 (200cm)
chier ons
e : : \ Voie 6 (200cm)
Oiald |~ 4|4 S« [ Dﬁsmngs-me’mo quand gare cachée pleine . : et e Voie 7 (200cm)
B Poste daiuilage Condiions Siles condiions sont remplies (allumer) z
5285 Actions (&} Und = Saisie dans la fenétie méma ID 1 RE3 TV Voie 8 (200cm) TR
) RTF désactivé par TableHoraire §9 RTFID 1CGC 1 Nombre dAVH ocoupés =10 IC5 T Voie 9 (200cm) TR
e RE1 T Voie 10 (200cm) TR
O ATF acti oui ml’_:t.m-d
6 Condition avec compteur Contournement
RTF-CGC1 est inactif ! | regulateur de trafic [=]
D Nom Etat
Retard d'activation [sec). [ 00 [

Si les conditions ne sont pas remplies (éteindre):

1] Supprimer la saisie fenétre mémo 1D 1

Retard de désactivation (sec): 0.0 |{

Commentaires

| A

[TertelD ~||contient

Fig. 12.3

Si c'est le cas, un 'mémo’ est émis en tant qu'action (Fig. 12.4). Ce calcul n'inclut pas la voie de contournement.
Lorsque le nombre d'AVHi occupés est inférieur a 10, alors le 'mémo’ est supprimé. Pour tester le fonctionnement,
glissez deux véhicules dans les AVHi libres du RTF-CGC.

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

. " Sortie fitrains dans la gare cachée
| N - \
] > =5y == KLVSS e i 2= Voies 2+1 (chacune 100cm)
Entrée \&-——-— BR 101 defjemecacs Voies. 4+3 (chacune 100cm)
N Voie 5 (200cm)
Tous les AVHi de la gare cachée sont occupés ! N TN Voie 6 (200cm)
< Giiter3 Hojfememcx Voie 7 (200cm)
‘v = RE3 T Voie 8 (200cm) TR
= IC5 T Voie 9 (200cm) TR
\w RE1 TWjesosccaeacca) Voie 10 (200cm) TR
n?md
Contournement

i RTF-CGC1 est actif ! Régulateur de trafic [=]
D Nom Etat
@ oo caet 10
,,,,,,,,, - i 2009
T T
§
{ e
~an ~an
¥ _l:’_l.:J
Fig. 12.4
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L'aiguilleur (ID007) est dans son fonctionnement similaire a I'aiguilleur (ID006), cependant il differe par sa capacité a
s'adapter. Comme nous l'avons déja vu dans le précédent chapitre, vous avez la possibilité de placer des symboles de
compteur dans la plupart des champs de saisie de valeur numérique. C'est ce qui a été fait dans cet exemple (Fig.
12.5). Ici, il est demandé si le nombre de trains dans la CGC1 est égal a la valeur numérique du compteur. Si c'est le
cas, le symbole du compteur est surligné en jaune. Si le nombre est différent de la valeur du compteur, le symbole du

compteur est surligné en vert.

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune

[Btrains dans la gare cachée

VA

f—;(:

g Poste d'aiguillage

Fichier Options

) RTF désactivé par TableHoraire
) Occupation par compteur

£ Conditions

) RTF actif ou inactif

) Mémo quand gare cachée pleine
) Condition avec compteur

[Testedd ~][contient  ~] |

Giter3 Hofe

M Voies 2+1 (chacune 100cm)
M Voies. 4+3 (chacune 100cm)
K Voie 5 (200cm)

H Voie 6 (200cm)
Y| Voie 7 (200cm)
B Voie 8 (200cm) TR

I

Etat du régulateur de tafic

A ald ] | 44 §E | 4 = | ] | DPstaig7- Condition avec compteur
8¢ Poste daiguilage Condiions Siles condiions sont remplies (allumer): RE3 T
52 Actions @& und 00 = Couleurs individuelles =

'iq RTFID 1 CGC 1 Nombre de trains dans le CGC

B Voie 9 (200cm) TR

RE1T

Contournement

RTF-CGC1 est actif !

[ o0 [y

Si les conditions ne sont pas remplies (éteindre}:

Retard d'activation (sec):

B0 = Couleurs individuelles

Retard de désactivation (sec)
c

[#1cact

Lol L«

|Nombre de tains dans le CGC

[Elesa ~| W A

L]

Fig. 12.5

B Voie 10 (200cm) TR

Régulateur de trafic [=]

O sl )8

@ 0001 CGC1

Dans notre exemple, la valeur '8' a été saisie dans le compteur du haut. Le nombre de trains est également égal a '8'.
La condition est donc remplie et le compteur est surligné en jaune. Si le nombre de trains ou la valeur du compteur est
modifié, alors la condition n'est plus remplie et le compteur est surligné en vert. (Fig. 12.6).

Quand nombre de train =08 -> alors compteur jaune
[Btrains dans la gare cachée

Voies 2+1 (chacune 100cm)
Voies. 4+3 (chacune 100cm)
Voie 5 (200cm)

Voie 6 (200cm)

Voie 7 (200cm)

Voie 8 (200cm) TR

IC5 T

Voie 9 (200cm) TR

Contournement

RTF-CGC1 est actif !

RE1 TW| s

Voie 10 (200cm) TR

Régulateur de trafic (5]

D Nom Etat

EEES

@ 0001 CGCH

§
= N "
Fig. 12.6
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Apercu de toutes les conditions concernant les RTF.

Etat du régulateur de trafic (conditions) VUN DTF AC CDP CGC CP ITH EXPERT
RTF activé X X X X X X X X
RTF désactivé X X X X X X X X
Circulation dans la direction principale (info direction dans X

la colonne DIR)

Circulation dans la direction opposée (info direction dans X
la colonne DIR)

Nombre de trains dans ... X
Nombre d'AVH occupés

Prochaine sortie de I'AVH

Nombre minimum de trains atteint

Nombre minimum de trains non atteint

Nombre maximum de trains atteint

X X X X X X X

Nombre maximum de trains non atteint

Nombre de trains circulant X
Dépassement actif

Dépassement non actif

Dépassement attendu

X X X X

Dépassement non attendu
Nombre de trains comptés X X
Priorité activée X
Priorité non activée X

Les conditions peuvent étre utilisées dans les parties du programme suivantes:

e Poste d'aiguillage
e Trajets automatiques
e Itinéraires (conditions étendues)

e Arréts intermédiaires
e Profils

e Macros

Elles ne sont pas absolument nécessaires pour le fonctionnement du RTF. Toutefois, celles-ci
permettent de mieux adapter et d'affiner le fonctionnement des RTF aux besoins individuels des
utilisateurs.
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13. Régulateur de trafic 'Controle expert'

Le RTF-EXPERT est comme son nom l'indique, destiné aux experts. Il differe des différents types de RTF vus jusqu'a
présent par le fait qu'il n'a aucune tache spécifique. Les taches a réaliser sont laissées au choix de I'utilisateur. Il ne
peut étre configuré que pour délivrer des informations, qui peuvent étre évaluées dans des conditions. Toutefois, il est
possible de verrouiller des itinéraires. Je vais expliquer les importantes possibilités de réglages dans ce chapitre, puis
j'illustrerai ceci a l'aide de quelques exemples.

) L'affichage de I'état nous indique la quantité de trains situés dans la zone de notre RTF-EXPERT et
qui correspond a notre critére de recherche. Son arriére-plan est de couleur bleue et le RTF est symbolisé par le
symbole d'un compteur placé devant. 3 icones suivent I'affichage de la quantité, qui symbolisent I'entrée dans la zone,
la conduite a l'intérieur de la zone, et la sortie de la zone. Ces icones peuvent étre affichées en rouge ou en vert selon
|'évaluation du RTF. La couleur rouge signifie le blocage et la couleur verte la libération d'un itinéraire.

) Cet exemple indique le blocage d'un itinéraire dans le RTF-EXPERT, lorsque la quantité de trains
comptés correspond a 0.

En mode édition, notre RTF est composé de 3 zones (Fig. 13.1).

Régulateur de trafic

&

ID Nom Etat AVH/AVHI dans la zone de la mesure Expert: 0 Paramétres de mesure expert - Compter les véhicules/train quand...
Et

chRS Dir  Nom
VYous pouvez saisir ici les conditions
permettant le comptage! Sélection avec le
bouton droit de la souris.

oy Compter les
[ dansIT/5qIT ou r Executlon et [ AVH blogués
[~ > 0km/hou CInaco par occupation

Bloguer les itinéraires

Quand &VH occupé  Quand =DIR

Entrée 2l =] Egal z o [4l»
Sortie a [=] Eqal - 0 4/)
Interne a E‘ Egal v 0 4

en exploitation auto et avec Positionner+ Démarrer v

Fig. 13.1

Zone verte (Fig. 13.1): Les AVH a vérifier sont saisis dans cette zone comme d'habitude. En option, une direction
particuliére pour I'AVH peut étre spécifiée dans la colonne 'DIR'". Par défaut, c'est la croix de fleches  qui signifie
toutes les directions. Au minimum, 2 AVH doivent étre saisis. La direction représente aussi notre premiére condition
pour le comptage de trains.
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Zone bleue (Fig. 13.1): Les conditions pour le comptage des trains peuvent étre placées ici.

 Paramétres de mesure expert - Compter les véhicules/train quand... -

Et

o ﬁ Matrice loco/ train Type véhicule Tender remorqué,Vapeur &

< | H | »
~ Type véhicule sur AYH - -~ Tester dans le train pour...
v Tender remorqu

T2l apeur 3 tende g lMalrice du train L]

[ ] Loco élect
|| Loco diesel g
2 o Compter les
[7 dansIT/SqlT ou lE:n:e"c]utu:m et [ AVH bloqués
‘ [™ > 0kmth ou Al par occupation
Fig. 13.2

L'arbre des conditions est disponible dans la partie supérieure (Fig. 13.2). Etant donné que le RTF ne peut analyser que
les trains situés sur les AVH, les conditions disponibles se limitent a celles regroupées dans ... sur Afficheur de
Véhicule' (Fig. 13.3). Selon la condition sélectionnée, les réglages concernant cette condition sont affichés dans la
partie centrale. Ces réglages ont déja été expliqués dans diverses autres parties du programme et ne seront donc pas
plus détaillés ici.

Nouvelle condition... R{ﬂ : Véhicule sur I'Afficheur de Véhicule
Nouvelle rubrique... » Couleur véhicule sur I'Afficheur de Véhicule
Changer en... » | & Longueur train HsTp sur I'Afficheur de Véhicule
# Couper ,‘:‘,, Nombre de véhicules sur I'Afficheur de Véhicule
23 Copier @ Nom du train sur I'Afficheur de Véhicule
Pu !ﬂ Type de véhicule sur I'Afficheur de Véhicule
> Jit Type de wagon sur I'Afficheur de Véhicule
@ Aide 4l Longueur (X) sur I'Afficheur de Véhicule
) Rencrrines it Epoque sur I'Afficheur de Véhicule
il Priorité sur Afficheur Véhicule
Fig. 13.3

La partie inférieure (Fig. 13.2) contient d'autres conditions explicites (case a cocher). La logique des associations est
importante ici. Alors que la logique d’associations (Et / Ou etc.) peut étre librement sélectionnée dans I'arbre des
conditions au-dessus, ces autres conditions sont soumises a une association prédéfinie. Ceci est présenté sous forme
de texte. Dans ce qui suit, je présente de maniere schématique, la décomposition de cette zone des conditions.
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e

woe

e ==

(colonne 'DIR)

2e champ conditionnel: toutes les conditions

les associations les reliant.

par un 'ou’ logique.

(sans train).

4e champ conditionnel: s'applique également aux AVH vides

cRS Dir  Nom

ler champ conditionnel: indication de direction dans I'AVH % 0005 4= 005

0006 « 006

0007 = 007

& Et

“ Matrice loco/ train Type véhicule Tender remorqué Vapeur &

peuvent étre librement sélectionnées ainsi que

< I »

Type véhicule sur AVH Tester dans le train pour...

v| Tender
i

morqu

Matrice du train _vJ
Loco élect
Loco diesel v

ET

3e champ conditionnel: ces 3 options sont associées entre elles

[~ dansIT/SqIT ou — Exécution
[~ 5 0kmshou de macro

ET

Compter les
et.. | AVH bloqués
par occupation

Tous les champs conditionnels sont associés entre eux par un 'Et' logique!
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Zone jaune (Fig. 13.1): cette zone permet de bloquer les itinéraires, lorsque la quantité de trains comptés correspond
a la quantité exigée (comparaison mathématique). Lors de la création d'un RTF-EXPERT, les trois types d'itinéraires a
bloguer sont désélectionnés (Fig. 13.4 / fleche bleue). Dans cet état, le RTF a uniqguement une fonction de comptage.
C'est seulement en cochant les options que la fonction de blocage d'itinéraire selon le résultat de I'évaluation est
activée.

L1 @ o

Bloguer les itinéraires Quand AVH occupé  Quand = DIR

[~ Entrée |7 A [=] Egal vl 0 E]E Jui
[~ Sortie ’__ A [=] Egal vl 0 EL;_] Jui
[~ Interne ‘— A [=] Egal vl 0 EE‘ m

Ien exploitation auto et avec Positionner+ Démarrer Zl -

Fig. 13.4

Afin que le blocage des itinéraires ne soit pas statique, des accessoires magnétiques peuvent étre utilisés pour activer
et désactiver le blocage (Fig. 13.4 / fleche rouge). Il est bien s(ir possible d'utiliser les symboles de compteurs.

Le blocage des itinéraires a lieu lorsque la comparaison mathématique de la valeur saisie est vraie par rapport au
résultat du comptage (Fig. 13.4 / fleche jaune).

La partie a droite (Fig. 13.4 / fleche verte), permet également de prendre en compte le sens de circulation défini dans
la colonne 'Dir'. Dans ce cas, l'itinéraire n'est bloqué que lorsque le sens de circulation du train dans I'AVH est
identique au sens de circulation défini dans la colonne 'Dir'.

La fleche de direction des AVH dans la colonne 'Dir' a deux fonctions.

1. Elle est utilisée comme critere de recherche.
2. Elles peuvent éventuellement étre évaluées pour le blocage des itinéraires.

Dans le champ du bas (Fig. 13.4 / fleche noire), vous pouvez également sélectionner si le blocage ne doit étre actif que
pendant une exploitation automatique et/ou avec la commande 'Positionner + Démarrer'.

Apres ces explications, vous pouvez parfaitement vous rendre compte que le RTF-EXPERT mérite son
nom non sans raison. Tout ce que WDP fait automatiquement pour nous dans les autres types de

A RTF, vous devez le réaliser vous-méme ici. L'affichage d'erreurs est également adapté aux erreurs les
plus graves dans la fonction de vérification. Mais ce sont ces spécificités qui rendent le RTF-EXPERT si

souple et permettent a l'utilisateur expérimenté de réaliser facilement des taches trés complexes.

Bien sdr, je ne vais pas vous laisser seul avec juste ces quelques explications. Comme pour les autres chapitres, j'ai
créé des exemples de projets. Ces 3 projets varient en difficulté du niveau facile a difficile, et ils seront également
abordés dans cet ordre.
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13a. Régulateur de trafic 'Controle expert' - Exemple 'Divers'
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021ExpertDiv')

Ce projet présente plusieurs exemples simples. Nous allons parcourir la liste des RTF I'un apres |'autre. Je donne pour
chacun de breves indications, que vous pouvez ensuite reproduire dans le projet.

RTF-EXPERT 1 (Fig. 13.5) représente la base des variantes. Apres sa création, seuls sont saisis les AVH a surveiller. Il
débute son travail immédiatement, et compte tous les trains présents dans cette zone, et affiche cette valeur dans

I'état.

RTF Densité de trafic

Régulateur de trafic

D Nom
0005 compter
uniguement

@ 0004 EXPERT1

@ 0009 EXPERT 2

© 0010 EXPERT 3

0003 RTF-DTF étendu
@ 0002 EXPERT 4

© 0006 (C).DTF

N 0011 RTF-AC étendu
Neoooooooees @ 0012 EXPERTS

© 03 (C).AC

© 0015 EXPERT6

© o018 %UN

0014 RTF-VUN étendu

Etat

> BEIEE
> EEEE
> EEEEEIEY

AWH/8VHI dans la zone de la mesure Expert: 6

Paramétres de mesure expert - Compter les véhicules/train quand...

cRS Dir

P b b b Db K

Nom

& Und

VYous pouvez saisir ici les conditions
le | Sélection avec le
bouton droit de la souris.

[ dansIT/SqlT ou — Exécution Compter les
d

[~ > 0km/hou 2Macio
Bloguer les itinéraires

et

[~ Entrée l— A EEQGI—L] 0 EIE Il
[~ Sortie r A "E‘ETZ] 0 Em L]
[~ Inteme r A "E’EQTLI 0 EIE L]

et [ AVH bloqués
par occupation

Quand AVH occupé  Quand = DIR

Ien exploitation auto et avec Positionner+ Démarrer

=

Fig. 13.5

Les deux RTF suivants surveillent exactement la méme zone. Toutefois, un nombre différent de trains est affiché dans
I'état. Nous pouvons observer que d'autres restrictions du comptage sont présentes dans les conditions.

RTF Densité de trafic

© 0006 (C).DTF

0011 RTF-AC étendu

Régulateur de trafic
ID Nom
0005 compter
uniquement
© 0004 EXPERT1
EXPERT 2
© 0010 EXPERT 3
0003 RTF-DTF étendu
© 0002 EXPERT 4
Necooees
Noooeeees

© 0012 EXPERTS
® 0013 (C).AC

0014 RTFYUN étendu
@ 0015 EXPERTE

® 0016 VUN

Etat

> EEEIEY
> BEGE
> EEEIEY

> ENSIEIE

: INER

AVH/AVHi dans la zone de la mesure Expert: 6

[} ] 0023
[ o017
W 0022
[[] o016
[71 ooto

& 0009

P P b $EI

cRS  Dir Nom

Paramétres de mesure expert - Compter les véhicules/train quand...

& Uund
W Matiice loco/ rain Type véhicule Dampf-Rangier. DieselRan

< 1 »
Type véhicule sur AVH
Diesel-Trigbw. &
Elektro-Triebuw.

v

v Diesel-Rangier. ~

Tester dans le train pour...

Matrice du train v

Compter les
et | AVH blogués
par occupation

[~ dansIT/SqIT ou r Exécution
I~ > 0km/hou do macio

Bloguer les itinéraires

et

Quand &¥H occupé  Quand =DIR

[~ Entiée [_ A "E]E@'—L' 0 EIE I
[~ Sortie |7 B EEgaI - i] [E ]
[~ Inteme [_ A 'lE]E@'—L' 0 EIE I

| en exploitation auto et avec Positionner+ Démarrer L]

Fig. 13.6

LA N

woe
1

Régulateurs de trafic dans Win-Digipet 2021.1
13a. Régulateur de trafic 'Contrdle expert' — Exemple 'Divers'

Sven Spiegelhauer

Janvier 2023

I
N



Dans le RTF EXPERT 2 (Fig. 13.6), la recherche est limitée au type de locomotive 'locomotive de manceuvre' dans

I'arborescence des conditions. Etant donné que le train 'BR648.1' ne correspond pas a ce critére de recherche, il n'est

donc pas inclus dans le résultat de notre recherche. Donc seuls 2 trains sont affichés dans I'état.

Dans le RTF EXPERT 3 (Fig. 13.7), du fait de la restriction de recherche supplémentaire, un seul train est affiché dans

|'état. Le critére de recherche comprend les trains avec locomotives de manoeuvre faisant 14cm ou plus. Cette
condition est remplie uniquement par le train 'KLV53".
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Les 3 premiers RTF ont uniquement pour tache de compter les trains dans la zone et d'en afficher le résultat dans

|'état. Un blocage des itinéraires n'est pas configuré. Par conséquent, tous les champs sont affichés en bleu dans I'état.
Bien sdr, I'affichage que de I'état ne nous apporte pas grand-chose. Mais j'ai précédemment écrit que nous pouvions

interroger ces valeurs partout ou des requétes conditionnelles sont possibles. C'est-a-dire dans le poste d'aiguillage,
les TrjA, les SqIT, les IT, les profils et les macros. Les conditions et les actions du RTF sont décrites dans les chapitres

=

précédents.
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Le RTF ayant I'ID6 est un RTF-DTF qui a été converti en un RTF-EXPERT (EXPERT 4) a partir du menu contextuel. Si vous
le souhaitez, le RTF original peut étre créé en tant que copie désactivée. La conversion en RTF-EXPERT nous permet
d'élargir les possibilités de notre RTF. Dans cet exemple, je compare le RTF-DTF au RTF-EXPERT 4 étendu. Le RTF-DTF
(Fig. 13.9) est réglé pour n'accepter que les locomotives de manoeuvre, et autoriser un minimum de 1 train et un
maximum de 2 trains.
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Le souhait était de n'accepter que les locomotives de manoeuvre d'une longueur minimum de 14cm. Pour cela, le RTF-
DTF a été converti en RTF-EXPERT, et les conditions (Fig. 13.10 / encadré en rouge) ont été étendues. Le résultat peut
étre observé dans I'état du RTF (encadré en vert). Alors que le RTF-DTF affiche 2 locomotives de manceuvre et bloque
une autre entrée du fait du maximum atteint, le RTF-EXPERT 4 affiche une seule locomotive de manceuvre, et I'entrée
est encore autorisée.

RTF Densité de trafic

Fig. 13.10
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L'exemple suivant est similaire. Pour ce cas, un RTF-AC (ID13) est converti en RTF-EXPERT 5 (Fig. 13.11). Ce dernier
utilise les options étendues afin de ne prendre en compte que les trains ayant une vitesse supérieure a Okm/h
(encadré en rouge). Le train ne doit pas nécessairement se trouver dans un itinéraire ou une séquence d'itinéraires. En
clair, il peut étre en exploitation manuelle.
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Fig. 13.11

Pour le tester, vous pouvez démarrer un itinéraire avec la locomotive '81 001' (Fig. 13.12.). Les deux RTF affichent le
méme résultat (encadré en rouge). Un train se déplace dans un itinéraire actif. Comme nous avons réglé le maximum
a 1 train, toute autre circulation d'un autre train est empéchée.
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Nous effectuons un nouvel essai. Par contre cette fois, nous ne démarrons aucun itinéraire, mais nous réglons le
régulateur de vitesse de la locomotive sur une vitesse supérieure a Okm/h (Fig. 13.13.). La différence entre les deux
RTF est maintenant visible (encadré rouge). Le RTF-AC indique qu'il n'y a aucune activité de train. |l ne peut pas
détecter cette activité, puisque par définition le RTF-CA ne peut compter que les trains qui sont actifs dans un
itinéraire ou une séquence d'itinéraires. C'est différent avec le RTF-EXPERT. Les trains qui circulent a une vitesse
supérieure a Okm/h sont également comptabilisés. C'est exactement ce théme qui sera a nouveau traité, dans le
chapitre suivant, sous une forme étendue a titre d'exemple concret.
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Comme dernier exemple, un RTF-VUN est étendu pour inclure le blocage d'AVH dans les conditions. Par contre, le RTF-
VUN ne peut pas étre converti, car selon les réglages effectués, il ne peut pas étre reproduit dans un RTF-EXPERT. Si
nous comparons le RTF-VUN et le RTF-EXPERT 6. Ceux-ci sont a nouveau identiques. Dans le RTF-EXPERT 6, |'option
supplémentaire pour le blocage d'AVH est cochée (Fig. 13.14 / encadré rouge).
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Pour vérifier le comportement, nous glissons un train sur un AVH situé dans la zone de voie unique (Fig. 13.15/
encadré bleu). Les deux RTF bloquent immédiatement I'entrée dans la zone (encadré rouge).
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Si nous supprimons le train présent sur I'AVH et que nous occupons un autre AVH par un blocage de passage d'AVH
dans la zone du RTF (Fig. 13.16 / encadré bleu), alors seul le RTF-EXPERT bloque I'entrée de la zone (encadré rouge).
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Les RTF-DTF / AC / VUN disponibles dans ce projet ne sont présents qu'a des fins de comparaison et
ne sont pas nécessaires a I'exploitation du réseau. Ici, toutes les taches sont assumées par les RTF-
EXPERT.
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13b. Régulateur de trafic 'Controéle expert' - Exemple 'Pont tournant’
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021ExpertDs')

Avec ce projet, je vais vous montrer une utilisation pratique pour le RTF-EXPERT. Les taches suivantes doivent étre
mises en ceuvre. Etant donné que le pont tournant est parfois contr6lé manuellement, la sécurité doit étre accrue, afin
gu'aucune locomotive ne puisse pénétrer ou quitter le pont tournant lorsque celui-ci est en train de tourner. La seule
condition requise est une rétrosignalisation de la rotation de la plateforme. La plupart des décodeurs de pont tournant
ont cette information directement intégrée et celle-ci est réalisée dans notre projet par le cRS 073.

Quels réglages doivent étre réalisés? Tout d'abord, tous les AVH qui sont directement raccordés au pont tournant et la
voie de la plateforme doivent étre saisis dans le RTF (Fig. 13.17). Pour notre exemple, nous réglons les informations de
direction dans la colonne 'DIR', afin que toutes les directions des AVH pointent vers le pont tournant. Nous voulons
distinguer si une locomotive se dirige vers le pont tournant ou si elle s'en éloigne. L'information de direction de la
plateforme indique toutes les directions. Dans les conditions, nous cochons I'option, de sorte que toutes les
locomotives circulant a plus de Okm/h soient signalées.
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Maintenant, nous vérifions si le RTF fonctionne. Aucune action n'est déclenchée par le RTF. Dans cet exemple, il
n'effectue qu'une tache de comptage pure, car nous ne voulons bloquer aucun itinéraire, mais arréter les locomotives
qui voudraient circuler pendant la rotation de la plateforme. Dans la figure, on peut observer dans I'état qu'aucune
locomotive ne circule (Fig. 13.18).

La LED située au-dessus de la fenétre du RTF (encadré bleu) est utilisée uniquement pour un affichage optique
complémentaire, indiquant lorsque le RTF a une valeur supérieure a zéro, cette LED n'est absolument pas
indispensable pour notre tache. Elle est controlée par le poste d'aiguillage.
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Fig. 13.18

Maintenant, nous réglons la locomotive '106 530-9' a une vitesse supérieure Okm/h (Fig. 13.19). Etant donné que
cette locomotive a son sens de marche réglé en direction de la plateforme, I'état du RTF signale une locomotive
(encadré bleu). L'aiguilleur commute également I'affichage de la LED en rouge.
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Fig. 13.19
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Nous effectuons le contre-test avec la locomotive '120 048-4' (Fig. 13.20). Dans ce cas, |'affichage de I'état du RTF
reste a zéro, car le sens de marche de la locomotive fait que celle-ci s'éloigne de la plateforme.
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Fig. 13.20

Nous obtenons le résultat souhaité. Maintenant, nous devons aussi arréter notre locomotive, lorsque le RTF signale
une valeur supérieure a zéro et que la plateforme tourne. Toutefois, le RTF ne peut pas procéder a |'arrét de lui-méme.
Nous laissons la réalisation de cette tache a une macro. Le RTF ne peut pas non plus demander si la plateforme tourne.
C'est le poste d'aiguillage qui va le faire. Observons les entrées existantes dans le poste d'aiguillage (Fig. 13.21).
L'aiguilleur ID1 controle I'affichage de la LED qui est facultatif.
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L'aiguilleur ID3 est essentiel (Fig. 13.22). Dans celui-ci, on demande dans les conditions si le RTF-EXPERT délivre une
valeur supérieure a zéro. Et comme deuxiéme condition, nous demandons si notre plateforme est en train de tourner.
Ceci nous est confirmé par I'état 'occupé' du rétrosignal 73. Si les deux conditions sont remplies, alors tous les AVH du
pont tournant (ceux saisis dans le RTF) sont controlés par une macro déclenchant une action. Cette macro ne contient
gu'une seule commande qui stoppe la locomotive (voir I'éditeur de macro).
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8 Auét locos par arrét d urgence Macro 2 'Arét loco du pont toumnant' sur &VH ...~

- Macro véhicule/train sur AVH

1D: |2 Contact: |1 IT ‘

Texte dela JAnét loco du pont tournant = H

|_macro:

Retard d'activation (sec): mnu

| - Siles conditions ne sont pas rempiiés fé!eindre]f = q
Et ici, les actions qui sont exécutées lorsque

|| | la condition ne s'applique plus! Tirez ici par
[ ex. un accessoire magnétique depuis le plan

de voies!
4| 1 | »
r E!ét du réqulateur de trafic—
Itﬂ EXPERT Locos du pont tournant E]
|Nomble de trains comptés L‘ o ;
I &b Ll | 0 [ﬂﬂ I Retard de désactivation [sec): mnl}

| - Commentaires - =

-~ Exécuter [seulement quand)...
I(E,J toujours ,ﬂ

ITexte-lD L”contient L] l ‘m -

Fig. 13.22

Le troisieme aiguilleur est désactivé et n'est présent qu'a titre d'autre exemple. Dans ce cas, les locomotives sont
arrétées par un arrét d'urgence. La variante a activer est laissée a votre libre choix.
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Essayons maintenant de voir si I'arrét des locomotives fonctionne (Fig. 13.23). Pour cela, nous réglons la locomotive
'106 530-9' a une vitesse supérieure a Okm/h. Le RTF signale qu'une locomotive est en mouvement dans sa zone.

106 530-9(1106)

@ )Loco active pour le pont tournant

Régulateur de trafic @
ID Nom Etat

\é' 0001 EXPERT Locos 1 ':E E' B

du pont tournant

Fig. 13.23

Maintenant, nous cliquons sur le cRS 073 pendant la simulation (Fig. 13.24). Ceci passe le contact dans |'état occupé et
signale la rotation de la plateforme, et déclenche I'entrée en scene de notre aiguilleur ID3. Il arréte alors
immédiatement par macro toutes les locomotives sur et autour de la plateforme. Peu importe que la locomotive soit
réellement en mouvement. Il délivre un ordre d'arrét a toutes les locomotives.

106 530-9(1106)

" Loco active pour le pont tournant

Régulateur de trafic (=]
ID Nom Etat

é 0001 EXPERT Locos 0 _:z' E] B

du pont tournant

®
Fig. 13.24
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13c. Régulateur de trafic 'Controéle expert' - Exemple 'Chantier’
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021ExpertBau')

Ce projet est un peu plus complexe. Au total, 4 RTF-EXPERT, 2 aiguilleurs et 10 IT fonctionnent ensemble avec des
réglages distincts. Un TrjA nous facilite le déroulement, afin que nous puissions observer I'ensemble tranquillement.

Que veut-on obtenir? Sur notre réseau (Fig. 13.25), une zone de chantier (AVH5-8) est présente dans la partie
supérieure. Nous voudrions y faire circuler un ou deux trains de travaux (AVH9-10) a partir d'un TrjA ou en commande
manuelle. La grue pivotante ferroviaire (Goliath) peut alors vraiment nous montrer ce dont elle est capable. Ainsi, cela
se passera sur notre réseau comme dans la vraie vie. Une prise en compte réciproque est nécessaire pour éviter les
accidents. Dans notre cas, les trains doivent circuler a vitesse réduite sur la voie contigué (AVH1-4), dés qu'un train de
travaux circule sur la voie en chantier. Seuls les trains de travaux sont autorisés a pénétrer sur la voie en chantier. Tous
les autres trains ne sont pas autorisés a y pénétrer, mais ils pourront quitter la zone en chantier. Si le train 'Goliath' est
sur la voie en chantier, alors la voie contigué doit étre bloquée. Ainsi, nous gardons le gabarit de débattement libre
pour la grue, afin qu'elle puisse aussi tourner pendant les travaux.

Section a vitesse lente (AVH 1-4)

Section travaux (AVH 5-8)

™

Fig. 13.25

Puisque nous avons plusieurs taches a gérer, nos contréles et nos actions sont également partagés (Fig. 13.26). Les RTF
2 et 3 sont responsables du comptage et du blocage de la voie en chantier. Les RTF 5 et 6 vérifient si le train Goliath
est présent et bloque la voie contigué.

(=]

Régulateur de trafic

D MNom Etat

ava

) 0002 tester train travaux >, USRS

e 0003 Bloquer la section
eh travaux

0004 Voie contigue

LR T 0 = -

Bloquer la voie
@ ooos contigue

Fig. 13.26
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Voici un petit apergu synthétique de la facon dont les différentes parties du programme fonctionnent ensemble. Les
RTF (bleu) ont une fonction de comptage. Les aiguilleurs (vert) commutent les RTF (rouge), pour bloquer les voies. Les

IT (vert) fixent la vitesse Vmax des trains.

RTF2 comte les véhicules de

travaux (matrice) dans la section
de chantier.

L'aigu. ID1 teste le RTF2. Si le
résultat >0, alors le RTF3 est
activé. Si =0 il est désactivé.

RTF3 bloque tous les itinéraires de
chantiers pour les trains qui ne sont

pas trains chantier (entrée bloquée).

Les conditions étendues dans les IT
testent si résultat du RTF2 >0, alors

Vmax a 40km/h sur voie contigué.
Résultat =0, alors Vmax 80km/h.

RTF5 compte les véhicules
nommeés 'Goliath'.

L'aig. ID3 teste le RTF5. Si le

activé. Si =0 il est désactivé.

RTF6 bloque tous les

Chantier sécurisé

(entrée bloquée).

résultat >0, alors le RTF6 est

itinéraires de la voie contigué

Je ne m'étendrais pas plus en détail sur le RTF et le poste d'aiguillage. Cela peut étre facilement compris en consultant
le projet. Juste quelques explications sur les itinéraires. Pour ce cas, les nouvelles conditions étendues ont été
utilisées, afin de controdler la vitesse sur la voie contigué. Les itinéraires (ID27 et ID14) sont identiques. lls ne différent
que par leurs conditions étendues et leurs vitesses de départ (Fig. 13.27 et Fig. 13.28 / encadré rouge).

Section a vitesse lente (AVH 1-4)

2 E
b Z
Section travaux (AVH 5-8)

¢ Editeur d'itinéraires

Itinéraires  Options

AN babacwid S X @ DT 88w Y

1D Texte-D Description Description supplém. - Nom/long. train
19 316 316 Matrice
10 |56 556 ek
3 3 o3 Conditions
1|67 &7 ZEacous =
7 |206 205 o g o L+
22 1922 17>22
23 216 25516 et ©
24 |16>9 16>9

- 10

25 11610 16>

Ehantier inac:!if

Maoniteur

Options Départ/Frein./Arivée 0%

IConditions étendues

Und
L ri*? RTF ID 2 tester train travaus Nombre de traing

< m »

013

14 [26>19 80kmh 2613 Etat du réqulateur de trafic
15 19525 80kmh 19>25 Chantier inactif - |812 tester train travaux ;]
16 |25>20 80kmh 2520 Chantier inacti . - B
13 [7R Akmh ASOR ThAnteT A ~ [ [Nombre d rins comptés Z
4 L i L'ordre saisi est aussi utilisé pour I Supérieur _'_J 0 ‘i 13
Filtres le déplacement simulé dans la
+ | ITexte-ID _V_j |débute par _:_] Texte: Y| % simulation.
Fig. 13.27
W:I;F Régulateurs de trafic dans Win-Digipet 2021.1 Sven Spiegelhauer Janvier 2023
=== 13c. Régulateur de trafic 'Contréle expert' — Exemple 'Chantier'



Section a vitesse lente (AVH 1-4)

1 Z 3] L
<<<< <<<<
1
3 %3 i
= 7 =]
Section fravaux (AVH 5-8)
g Editeur d'itinéraires @
Itinéraires  Options
AShabawid 4 X @ D3 8 E v A
ID  |TextelD Description Description supplém. - Nom/long. train Moniteur k]
19 1916 316 Matrice DOptions Départ/Frein. /Armivée 12
10 |56 56 2z el : g ]
Conditions Libération Commutation complém.
2 453 ﬂ
1 67 Parcours onditions etendues
17 2055 N 2kl )| & U
22 17522 (L@ RTF ID 2 tester train travaux Nombre de traing
2[wert @
23 22>16 ’ ]
24 16>9

Iﬁl' I

02 1J oU i
19525 80kmh

Chantier inactif

< 1

Etat du régulateur de trafic

1332 tester train travaux

|
=

25520 80kmh Chantier inactif = S
13 [A>7R Bflkmh EharTiar et - lNomble de trains comptés v
2 il L'ordre saisi est aussi utilisé pou IE Egal l] 0 { }]
Filtres Ig dépl@cemenl simulé dans la s
+ ]Texte-ID L] Idébute par _:j Texte: Yl ¥ simulation.
Fig. 13.28

L'itinéraire (ID14) est exécuté lorsque le RTF2 délivre une valeur =0 (Fig. 13.28). La vitesse de départ est alors de
80km/h. L'itinéraire (ID27) est exécuté lorsque le RTF2 délivre une valeur >0 (Fig. 13.27). La vitesse de départ est alors

de 40km/h.

Maintenant, nous voulons tester I'ensemble et le voir en action. Pour cela, nous démarrons le TrjA (ne pas oublier le

mode simulation). Tout d'abord, les trains circulent sur les deux boucles et effectuent le tour. A tout moment, nous

pouvons cliquer sur I'AMv pour le passer au vert (Fig. 13.30 / encadré rouge).

Section a vitesse lente (AVH 1-4)

2

3

429 029

BR 101 de

]

Z
Section travaux (AVH 5-8)

Régulateur de trafic

tester train travaux 3, USEESINENE S

Bloguer la section
en travaux

oie contigue
tester présence _
Goliath Y 0 3] (o] [

Bloquer la voie
contigue

Fig. 13.29
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Lorsque la voie est dégagée, le train de travaux quitte I'AVH10 et pénétre sur la zone de chantier (Fig. 13.30 / encadré
vert).

Le RTF 3 est activé (encadré rouge) et bloque le chantier a tous les autres trains, qui ne sont pas des trains de travaux.
Dans notre cas, c'est le train 'BR 101'. Celui-ci ne pourra désormais circuler que jusqu'a I'AVH en bas a gauche (encadré
bleu).

Le train réversible sur I'AVH2 (BR648.1) de la voie contigué peut encore circuler, mais a la vitesse de 40km/h (voir le
contréle-loco).

Section a vitesse lente (AVH 1-4)
1 Z . 3 L

KIV5S3 smam

BR 648.1 = — Y

& =)
- Section travaux (AVH 5-8)

Régulateur de trafic @

© 0002 tester train travaux >,

Bloquer la section _
e i en travaux X g -E] E B

]
0004 ‘Voie contigue
6 0005 tGezltizr!ﬁresence b 0 _:E E' E’
Bloguer la voie
© ooos contigue
—ﬁ BR 101 de BR 101 de
% L -
= 429029 429 029

RN | (S|

o

FEEEGRIZ SN

Fig. 13.30

RN | |
o |
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Si le train 'Goliath' (grue ferroviaire) se trouve sur la zone de chantier (Fig. 13.31 / encadré vert), alors le RTF6 est
activé (encadré rouge) et il bloque la voie contigué. Les trains doivent attendre (encadré bleu).

Section a vitesse lente (AVH 1-4)

Section travaux (AVH 5-8)

Régulateur de trafic

0001 °

tra
@ 0002 tester train travaux 3,
Bloquer la section _
10 6 0003 en travaux z g 'E] E B

0004 “Yoie contigue

© o005 tel.r résence Dl 1 5] @ [
Bloquer la voie _
O oos ot Pl 0 5] o] [>

BR101 de(l)

e e :
EEFEEERREE

Fig. 13.31
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14. Résumé
Check-list pour la création et l'utilisation des RTF.

e Les AVH/AVHI/AMVHI qui doivent étre regroupés peuvent étre placés dans la liste des AVH par ‘glisser-
déposer’. Il n’est pas absolument nécessaire de respecter I'ordre, mais cela augmente la clarté vis-a-vis du
plan de voies. Sauf pour les RTF-CGC et les RTF-CDP dans lesquels I'ordre des AVHi consécutifs doit étre
impérativement respecté (voir les chapitres 6 et 8).

e Chacun des AVH/AVHi/AMVHi ne doit étre saisi qu’une seule fois dans un RTF.

e Pour les RTF-CGC, un AVHi/AMVHi utilisé ne doit étre présent qu’une seule fois pour tous les RTF-CGC. A
moins qu’il n’y ait deux RTF-CGC pour une méme gare cachée permettant le passage dans les deux sens de
circulation.

e Dans le mode édition, tous les AVH/AVHi/AMVHi du RTF sélectionné sont surlignés en orange, vert ou bleu
dans le plan de voies. En maintenant le bouton gauche de la souris appuyé sur un AVH/AVHi/AMVHi
particulier dans la liste des AVH, celui-ci apparait entouré en rouge dans le plan de voies, facilitant ainsi le
contréle.

e Les RTF sont opérationnels en permanence, méme avec la commande 'Positionner & Démarrer', a partir du
moment ou ils sont activés (point vert de la premiere colonne). Une exception toutefois avec les RTF-CGC et
RTF-ITH, qui eux ne sont actifs que pendant I'exécution d’un trajet automatique. Un point rouge dans la
premiere colonne signifie que le RTF est 'désactivé’.

o Les AVH, les AVHI et les AMVHi peuvent étre utilisés dans les RTF. Il y a encore une exception pour le RTF-CGC,
pour lequel seuls les AVHi et les AMVHi doivent étre utilisés! Ce n’est qu’avec ceux-ci que toutes les options
(longueurs de voies, matrices) peuvent étre utilisées de maniere optimale.

e Lesitinéraires de dételage et d’attelage sont pris en compte uniquement dans les RTF-AC (activité de
circulation). Tous les autres RTF ignorent ces itinéraires spéciaux.

e Le RTF-CGC occupe une place particuliere parmi tous les RTF. |l possede beaucoup plus d’options
paramétrables et il combine plusieurs types de RTF. Il prend aussi en compte quelques parameétres de la base
de données des véhicules, des TrjA, des AVHi/AMVHi, des IT et de la composition des trains.

o lalimitation de matrice uniquement avec la matrice d’arrivée des AVHi/AMVHi,

o lesinformations précises de la longueur de voies dans les AVHi/AMVHi,

o lesinformations précises de la longueur des véhicules dans la base de données des véhicules,
o aucune limitation de longueur de train placée dans les IT et les TrjA.

e Dans quelques RTF, apparait également la colonne supplémentaire ‘Dir’ (Direction = sens de déplacement). Si
celle-ci est visible, alors I'information correspondante doit étre également saisie dans cette colonne.

e Lesinformations du sens de déplacement doivent étre saisies dans les enregistrements des itinéraires.

e Dansles RTF-CGC et les RTF-CDP, il y a deux colonnes (‘#1’ et ‘>1’) pour les AVH/AVHi/AMVHi. Celles-ci sont
nécessaires pour définir les voies/cantons, lorsqu’un train doit regarder derriére lui si un autre train le suit.

e |l existe 3 types d'AVH/AVHi/AMVHi dans le RTF-CP. Ce sont les AVH de 'Départ’, 'Arrivée' et 'Prioritaire'. Ceux-
ci doivent étre configurés en conséquence dans la liste.
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e Seuls les itinéraires peuvent étre utilisés dans les TrjA pour entrer et pour avancer a l'intérieur d'une gare
cachée. Les séquences d'itinéraires ne peuvent avoir leur point de départ qu'a partir de la sortie.

e Dans tous les RTF, dans lesquels un nombre de trains peut étre saisi, il est possible d’utiliser un symbole de
compteur (glisser-déposer).

e Un RTF ne positionne pas de maniére indépendante les itinéraires ou les séquences d'itinéraires, mais il en
blogue leur exécution dans un automatisme. Avec la commande 'Positionner & démarrer’ un message

d'erreur apparait, si ses conditions ne sont pas remplies.

e Dans l'indicateur d’état étendu (colonne 1/2), des informations graphiques supplémentaires sur les AVH
peuvent apparaitre en fonction du type de RTF (Fig. 14.1):

P Tous types de voies (gris)

Voie de contournement RTF-CGC, de dépassement RTF-DP et prioritaire RTF-CP (vert)
Voie butoir RTF-CGC (bleu)

Libre

Occupée par un véhicule/train (tous les RTF)

Occupée par un wagon ayant le méme sens de déplacement (RTF-CGC)

Véhicule/train circulant en sens inverse (RTF-CGC)

Voie bloquée (tous les RTF)

Arrivée bloquée (tous les RTF)

Uniquement le cRS occupé (tous les RTF)

Bloquée en raison d'un véhicule/train circulant en sens inverse en position arriére (RTF-CGC)

Bloguée en raison d'un wagon circulant en sens inverse en position arriére (RTF-CGC)

THEINEREED
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e Plusieurs zones de RTF peuvent se chevaucher ou s’imbriquer (Fig. 14.2). Peu importe que ces RTF soient du
méme type ou non, a I'exception encore une fois des RTF-CGC. Ceux-ci ne doivent pas chevaucher d’autres
RTF, a I'exception d'un RTF-CGC pour la direction inverse, d'un RTF_AC et d'un RTC-ITH.

C'est expres que le RTF-EXPERT n'est pas mentionné ici. Tant qu'il ne remplit qu'une fonction de comptage, il
peut se trouver dans n'importe quelle zone d'un autre RTF. Par contre s'il bloque aussi des itinéraires, il ne doit
alors pas chevaucher un RTF-CGC.

Contréle de dépassement

Gare cachée 1.1
et direction inverse

Gare cachée 1.2

Gare cachée 2

Fig. 14.2
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15. Péle-méle ou bonus pour les experts
(charger et ouvrir le projet 'FDL2021BedAkt2')

Cet exemple de projet traite l'interaction entre les conditions/actions dans le poste d'aiguillage / I'éditeur d'itinéraires,
les AMVHi et le RTF-CGC. Il convient d'exposer a nouveau la fagon de créer vous-mémes des options supplémentaires
pour un RTF et ainsi élargir ses fonctionnalités.

Une remarque, ce projet n'est pas destiné aux débutants. Les exigences vont bien au-dela des
notions de base de Win-Digipet. Le mode Expert doit étre activé dans le poste d'aiguillage et les
conditions de commutations étendues doivent étre activées dans I'éditeur d'itinéraires. Dans les
champs conditions et actions, il est parfois nécessaire d'effectuer des saisies manuelles
supplémentaires, qui ne peuvent pas étre saisies dans les champs spécifiques par "Glisser- déposer".
Se référer aussi au manuel et a documentation de la mise a jour 2021.1.

Que doit réaliser ce projet?
Verrouillage de I'entrée pour chacune des voies individuelles du RTF-CGC,
Verrouillage de la sortie pour chacune des voies individuelles du RTF-CGC (avancer interne possible),
Un affichage du nombre de trains pour chacune des voies individuelles du RTF-CGC (AMVHi),
Un affichage du nombre de trains pour I'ensemble du RTF-CGC,
Un affichage de la longueur de voie disponible restante pour chacune des voies individuelles du RTF-CGC
(AMVHi),
6. L'affichage indiquant s'il est possible d'avancer jusqu'au signal.
Tous les points mentionnés sont réalisés de telle maniere qu'ils n'entravent pas le travail du RTF-CGC. Maintenant,
observons le plan de voies du projet (Fig. 15.1).

ok wNeE

Entrée Sortie ombre Libre gch Avancement
trains encm possible

Voiel 44 4 -] 54 =

voie2 44 g 1] 36/ =

X voie3 44 > 3] 0 =

NS = m N Voied 44 g i 10

3 P Re3 Tw| 106 530-9] 38 3645] 51 001] Voie5 g g 4 61 =
R vies 4§ A |2 e
Voie7 44 44 2 142
voes 4§ M | B =2

Contournement Total ,'J,ﬁ é& 16

Fig. 15.1
A chacune des voies du RTF-CGC ont été attribués 2 accessoires magnétiques virtuels (AMv) (Fig. 15.1 / encadré
rouge), permettant de demander un blocage de I'entrée et de la sortie. Des compteurs sont utilisés pour la voie 5,
permettant de préciser le minimum et le maximum de trains. Le blocage des entrées et des sorties peut étre controlé
globalement par le RTF-CGC dans la ligne 'Total'. A quoi peut servir un blocage sélectif des voies individuelles?
Voici quelques exemples:
- Nombre minimum/maximum de trains sur un AMVHi (voir la voie 5, blocage dynamique d'entrée et de sortie),
- Incidents sur la voie ou le train (blocage d'entrée et de sortie),
- Une voie particuliére doit étre vidée (blocage d'entrée),
- Une voie particuliére doit étre remplie (blocage de sortie),
- Seules certaines voies doivent participer a I'automatisme (blocage d'entrée et de sortie).
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Les compteurs et les symboles situés a droite et correspondants a chacune des voies (Fig. 15.1 / encadré bleu)
fournissent uniquement des informations et n'ont aucun impact direct sur le RTF-CGC. Les compteurs gris signalent le
nombre de trains sur la voie. Les compteurs vert ou rouge affichent la longueur de voie restante disponible pour un
train. La couleur verte et rouge indique si I'entrée d'un train est possible ou non. Le symbole de fleche indique que le
train en position de téte peut encore avancer jusqu'au signal. Puisqu'il n'est pas nécessaire d'avancer sur une voie en
cul-de-sac, il n'y a donc pas de symbole de fleche dans ces cas.

Blocage d'entrée:

Le blocage de I'entrée est assez simple. L'aiguilleur contréle le commutateur de la voie correspondante, et positionne
le blocage en tant qu'action. On notera que le blocage a lieu uniguement en direction de I'arrivée (Fig. 15.2). Sile
blocage de I'arrivée doit également étre visible dans I'AVHi/AMVHi a I'entrée du train, alors I'option correspondante
doit étre cochée. Cependant, cet affichage n'apparaitra que si I'AVHi/AMVHi a été étendu et qu'il y a donc
suffisamment d'espace disponible.

g¢ Poste d'aiguillage @

Fichier Options

Qa2 o 3485 | e 3] | Drstaig 13- voiet

™% Poste dai R Conditions i Siles conditions sont remplies (allumer): -

= . ) Und AWH 001 Bloguer l'arrivée dans la direction Est
e “ Blogue entrée Voiel Adresse: MM 0200 POS=

) Voied

8 T A O Tk i~ Verouilage dafficheur de Véhicule- =
8 Voieb ' AVH: h |Bl0quer l'arivée L]
Voie? Aussi pour I'entrée du =
B v ! | e e 3
B2

Retard d'activation [sec): mn]u

T Siles conditions ne sont pas rempli.es.[éteindre]:
Il &YH 001 Débloquer dans la direction Est

) Voied

I Verouilage d'afficheur de Véhicule
8 Voie2 AVH: |Débloquer l_l

i alll, J Aussi pour 'entrée du
) Vaied , pﬂl(ain, : |-) Est l-l |

8 Voie8 » Retard de désactivation [sec): mﬂu

8 toutes les voies [~ Commentaires

8 Voie2 ~  Exécuter [seulement quand)... -
< | n | » KB touiours :]
]Texte-ID i”conlient z| I ﬁ_’ =

Fig. 15.2

Dans I'exemple de la voie 5, il n'y a pas de commutateur. A la place il y a un compteur, qui permet de spécifier le
nombre maximum de trains autorisé. Celui—ci permet de verrouiller automatiquement l'arrivée. Dans les conditions,
veuillez noter que seuls sont concernés les 'véhicules/trains indépendants'. Cela signifie qu'une locomotive
individuelle, mais aussi une locomotive dans une rame, est comptée comme étant un véhicule ou un train
indépendant. Le compteur est utilisé pour effectuer une comparaison (Fig. 15.3).
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#¢ Poste d'aiguillage

Fichier Options

EO Poste d'aiguillage

8 Yoie2
) Voie3
) Voied
e Yoieb avec compteur max.
) Voieb
) Voie?
) Voied

) Voied
- e Yoieb avec compteur min.
- Voieb
) Voie7
) Voied

) voie2
) Voie3
) Voied
) Voieh
) Voieh
) Voie7
) Vaied

- e toutes les voies

) Vaie2

< | (1]

I Texte-ID _V_I I contient

=il

m

-

L]

l_]«._lu"’) £ ‘j|ﬂﬂ|@’|ﬂ|DPsW97 VmeSaveceompteurmx

- Conditions —
Und

Nombre Véhicules/Trains indépendants sur AY

< | i | »

j i~ Fahrzeug-/Zuganzahl

I Véhicules/Trains indépendants

Sup. égal 'I

‘mﬁl a7

r Siles conditions sont remplies (allumer]): -

AWH 007 Bloguer l'arrivée dans la direction Est

|~ Verrouillage dAfficheur de Véhicule-

AVH: l? |B|oque« l'arrivée _L]
Aussi pour l'entrée du
l_ _train I-) Est

Retard d'activation (sec):

|00 (¥

;- Siles conditions ne sont pas rempiiés-[étebi‘nd-re‘]: -

Ell

; AWH 007 Déblogquer dans la direction Est

i Verouilage dfficheur de Véhicule

AVH: |7 IDéb!oquer
Aussi pour l'entrée du
l— train I-) Est

Retard de désactivation [sec):

|00 [{M

- Commentaires

L],

| 2 z .
||Cet exemple régule le blocage de | entrée de la voie
selon le nombre de trains autorisés.

— Exécuter [seulement quand]... —

|® toujours

| ||Voie aussi le blocage de la sortie de la voie5.

-

-

Fig. 15.3

4 trains sont stationnés sur la voie 5 et la valeur par défaut du compteur (max. 4) a été atteinte. L'aiguilleur active le
blocage de I'arrivée de la voie 5, ce qui peut également étre observé dans I'AMVHi (Fig. 15.4).

711
<com> =

Contact d'

100

10.0 .
<cm> <cm>

ée blogué (Z) dans la direction Est!

Entrée  Sortie Nombre Libre gch Avancement
trains encm possible

Voie1 B =

Voie2 7] =

Voie3 =

Voie4 =

Voie5 [! q =
1 [1065308 ] [ | [sioor 1
43.0cm _aw 13.0cm 1106 201em 12.8cm a1

L | — —— -
Fig. 15.4
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Blocage de sortie:

Le blocage de la sortie est un peu plus complexe. Dans les conditions, on vérifie en premier le commutateur. Puis
comme deuxiéme condition, la distance du premier train par rapport a I'extrémité droite de I'AMVHi est vérifiée (Fig.
15.5).

r N
#¢ Poste d'aiguillage L = |
Fichier Options
Qa2 8 e |3 | DPstaig 17 - voiet
Eﬁ Posle daiquilage Conditions i Siles conditions sont remplies (allumer): -
Und || 100 Véhicule sur AVH 001>1 violet
“ Bloque sortie Voiel Adresse: MM 0203 POS=1
b Distance jusqu'a l'extrémité droite en mm inf. éc
8 Voied i~ Couleur sur 8¥H -
8 Yoieb avec compteur max.
8 Voieh AVH: [151 N| R M|
= Voie?
- Voies 2 ollv u|
Retard d'activation [sec): mnl}
: T Siles conditions ne sont pas rempliésféteind»re‘]:
-~ Voied . 1|10 vehicule sur &VH 001 % nair
- 8 Yoieb avec compteur min. ”
) Voieb
) Voie?
) Voied | 3
6 I Couleur sur YH - -
= Voie2
) Voie3 [ i I = AVH: |1 N Rl M|
-8 VO!“ | - Positionnement du train dans [AVH ‘ o] v w
6 Voie5 ID. - 3 lentrémité droi _j L 1
2 8 Voiel Istance jusqu'a l'extrémité droite v
g Ez::; AVH: ' 1 » VRe!ard dg désactivation (sec): mﬂu
- e toutes les voies | Inf. égal L] | 50 fenmm ~| - Commentaires
¢ : ||La deuxigme condition est importante. Celle-ci fait que
| ||seuls les trains au signal sont bloqués. Les trains |
| = ~ | |peuvent encore avancer. La valeur définie de 50mm ’—'
8 Voie2 Exécuter [seulement quand) La valeur définie de 50
z = 3 ||est issue de la valeur de 50mm corespondant & la
' i ’ (») toujours ﬂ || distance du signal dans | AMVHi. Cette condition ne s
'|applique pas aux voies en cul-de-sac, car il n est pas
ITexte-ID _VJ lcontient LI | MI \ s i
L L

Fig. 15.5

Dans notre exemple, la distance doit étre 'Inférieur ou égale a' 50mm. Ces 50mm correspondent a la distance du signal
qui a été saisie dans I'AMVHi. Si le train n'est pas au niveau du signal, alors aucun blocage de sortie n'est activé. C'est
tres important, car c'est le seul moyen d'atteindre le signal pour le train.

Sur la voie 2, nous pouvons observer que le commutateur est positionné pour bloquer la sortie, et que le train est
positionné au niveau du signal (Fig. 15.6).

Les deux conditions sont remplies et la couleur du train dans I'AMVHi est violette. Ce qui signifie que le train ne doit
étre piloté par aucun automatisme. Le RTF-CGC le détecte et sélectionne une autre voie pour la sortie.

Entrée  Sortie Nombre Libre gch Avancement
tralns encm possible

Voie1 =2
Vouez . 36 =
- A I —

01 0525-4 1
501
[ —
Fig. 15.6
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Le commutateur est activé sur la voie 4, mais le blocage de sortie n'est pas encore actif, car le train n'est pas au niveau
du signal. L'automatisme peut ainsi encore effectuer I'itinéraire d'avancement et avancer le train jusqu'au signal. Ce
ne sera qu'alors que les deux conditions seront remplies et que le train sera positionné en 'Violet'.

Fig. 15.7

Entrée  Sortie Nombre Libre gch Avancement
trains encm possible

Voie1 2 54 =
Voie2 ] 36 =
Voie3 2 0 =
Voie4 [ 10 =
Voie5 4 61 =
Voie6 2 42

Voie7 2 142

Voie8 2 132

Total ¢4 4 6

|

Maintenant, observons |'action dans le poste d'aiguillage, permettant de passer notre train a la couleur 'violette' ou
'noir' (Fig. 15.8 / encadré rouge). Alors qu'il peut y avoir plusieurs trains dans un AMVHi, seul le premier train peut
étre réglé sur 'Violet'. Cela I'empéche de sortir, tandis que les trains derriére lui sont toujours autorisés a avancer.

Comment ceci est-il réalisé?

r N
w¢ Poste d'aiguillage L = ]
Fichier Options
Qa0 S B8 e H) e v e :
Q& Poste d aiguillage s Conditions - Siles conditions sont remplies [allumer]: -
= 5 Und 00 Veéhicule sur AVH 001>1 violet
. @& Blogue sortie Voiel Adresse: MM 0209 POS=1 |
LA Distance jusqu'a l'extrémité droite en mm inf. éc|
) Voied
; i Coul AH- =
- Voie5 avec compteur max. i
g Voieh AvH: [151 N| Rl Ml
Voie?
Voied E _U_I v _“;I |
[‘]\_ﬁ Tction
- Voiel
) Voie2 Retard d'activation (sec): muu
-9 V0i33 - Si les conditions ne sont pas remplies (éteindre): -
) Voied . 00 V2hicule sur AVH 001.* noi
8 Yoie5 avec compteur min. ”
) Voieb
) Voie7
) Voied L 4
9 Voiel 1! Couleur sur 8vH - 7
£ Voie2
8 Voie3 [ i I = AVH: |1." W ﬂ] ﬂ]
g 3"!3; - Positionnement du train dans ['AVH - o 0] v| m
oie! - TR Ay flwerE ! =
@ Voies IDlstance jusqu'a I'extrémité droite L]
g xz;:; AVH: | 1 _Hetard d'e‘ désactivation [sec): mnu
| Inf, égal _:J [ 50 [enmm +] ‘M
||La deusieme condition est importante. Celle-ci fait que  »
| ||seuls les trains au signal sont bloqués. Les trains (3
v “Evéouls 0 SESEYE d] = - ||peuvent encore avancer. La valeur définie de S0mm ‘=’
‘ —xecu et ||est issue de la valeur de 50mm corespondant  la =
< | m » ]Q:’ toujours 1] i distance du signal dans | AMYHi. Cette condition ne s
[ ||applique pas aux voies en cul-de-sac, car il n est pas
I Texte D _v_| |conlien! LI | Ml \ i g
. | _ L _
Fig. 15.8
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Lors de la saisie du numéro de I'AMVHi (Fig. 15.8 / encadré vert), I'extension '>1' a été ajouté manuellement. Cet ajout
signifie que I'on s'adresse uniquement au 1* train 3 droite dans le sens de la marche. On peut ainsi s'adresser
spécifiquement a un train. Cela s'applique également a d'autres conditions et actions dans lesquelles plusieurs trains
peuvent étre présents.

Si la condition n'est pas remplie, la couleur du train est réglée sur 'noir' (Fig. 15.8 / encadré bleu).

Théoriquement, '>1' pourrait aussi étre saisi dans cette action. Mais afin d'illustrer la diversité des variantes, j'ai choisi
"* *!'_Ce qui signifie que tous les trains de I'AMVHi sont réglés sur 'noir'.

Toutefois, il reste encore un petit probléme. Observons a nouveau la situation de la voie 4 (Fig. 15.7). Le train est déja
bloqué au moyen du commutateur, mais il n'est pas encore de la couleur 'violet', ceci afin qu'il puisse encore avancer
sur la voie. |l existe deux itinéraires possibles dans I'automatisme pour effectuer I'avancement (avancement interne ou
sortie). Les deux pourraient étre positionnés par I'automatisme. Une condition doit encore étre créée pour que la
sortie ne puisse avoir lieu que lorsque le train est au niveau du signal. Il est plus simple de le réaliser dans l'itinéraire
lui-méme (Fig. 15.9).

20 2r 2r 2t 2t 2t 2t 2t 2t 2 2r 2 2t
[ )

wE Editeur d'itinéraires %
Itinéraires  Options
ASbabavwidid 2 X @ D3 BEV N
- Nom/long. train Moniteur 012
Matrice Options Départ/Frein./Amivée gsg
Conditions Libération Commutation complém.
Parcours Conditions étendues
Bl LR S O
. . o Distance jusqu'a 'extrémité droite en mm inf. &
CZ 27 L
C3: 121 L
6=
4 I »
Positionnement du train dans '4VH
lDislance jusqu'a l'extrémité droite _:]
b 6
Filtres ik
” e : L'ordre saisi est aussi utilisé pour -
+| - || Contact départ RAIE |Tene: |8 17 * le déplacement simulé dans la I Inf. égal _'__l | 50 enmm > |
et lContacl d'arivée L, !: LI Texte: |12 simulation.
Fig. 15.9

Pour cela, nous utilisons les conditions étendues dans I'éditeur d'itinéraires. Dans celles-ci, nous ajoutons la condition
de positionnement du train dans I'AMVHi et nous la réglons afin que le train soit positionné a 'inférieur ou égal' a
50mm de I'extrémité droite de la voie. Cette distance correspond encore a notre distance du signal enregistrée dans
I'AMVHi. Cette condition n'est nécessaire que pour les voies traversantes.
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Affichage du nombre de trains:

Cet affichage est assez simple. C'est le calcul de compteur qui est utilisé dans les actions (Fig. 15.10). La seule chose a
noter ici est qu'il n'y a aucune véritable condition, car le calcul doit étre réalisé régulierement.

C'est la raison pour lagquelle un générateur, qui change d'état (libre/occupé) toutes les 500ms, est utilisé dans les
conditions (cRS 1000). Ainsi notre action est effectuée périodiquement avec un cycle de 1 seconde.

2¢ Poste d'aiguillage [ = |
Fichier Options
D | ] e o | 3] oo 26 voer
Q Poste daiguilage v il Conditions i~ Si les conditions sont remplies (allumer): ————————
El[_é il . Und Nombre trains voie 1= Nb Yéh. /train indépenda...
[']L-B i e cRS 1000 occupé
- Voiel
) Voie2
) Voiea
) Voied - Calcul de compteur
) Voieh avec compteur max. - l= nombre véhicules sur Ay LI [ 1
) Voieb
) voieT = |Véh /ain indépendant v |
) Voied
) Voiel Retard d'activation (sec): mnn
g :2::: ~ Siles conditions ne sont pas remplies [éteindre):
e Voied Et ici, les acti qui sont tées lorsque
D : || la condition ne s'applique plus! Tirez ici par
-4 VoieS avec compteur min, R, ire magnétique depuis le plan
) Voieb L de voies!
) Voie7
) Voied
£ Voiel
g zofeg i~ Contact rétrosignal. - depuis au moins... ——
e
0 Voied [ 000 M O [0 [4y] see
) VoieS En cas dfficheur 0 msec.
) Voieb Véhicule intelligent, Eﬂ Retard de désactivation (sec): mn“
) Vaie? inclus tous les S
e VoieS contacts dans le test
e | X | La condition est un générateur d horloge (1 Seconde),  »
toutes les voies qui assure une mise a jour permanente. Le placement |“
-8 — T Exécuter (seulement quand)... manuel de train est, de ce fait, aussi détecté. |E ‘
4l W L I@ toujours :J ; cp L
I Dans | action, ce n est que le nombre de véhicules et de
]Tex!e-ID L] Icontient ZI I Ml trains indépendants qui doit &tre recherché. Sinon le -
vy
Fig. 15.10

woe

2" Régulateurs de trafic dans Win-Digipet 2021.1 Sven Spiegelhauer Janvier 2023 92
#=e= 15. Péle-méle ou bonus pour les experts



Affichage de la longueur de voie libre:

C'est le méme principe pour I'affichage de la longueur de voie libre (utilisable) restante dans I'AMVHi (Fig. 15.11).

2 Poste d'aiguillage
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) Voied

) toutes les voies
g5
- Voiel
) Vaie2
) Vaie3
) Voied
) VoieS
) Voieb
) Voie?
) Voied
g5
Yoiel
) voie2
) Voie3

) Voied

| Texte-D ;] | contient _v_I I

|

r~ Siles conditions sont remplies (allumer): —

‘71 — Conditions
- ~ Und
‘. = cRS 1000 occupé

|~ Contact rétrosignal. -~ depuis au moins... -

[000 W O [0 4[] see
Tilf En cas dAfficheur I 0 3}] msec.
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longueur restant voie 1= Espace libre gauche en cm (4.

i~ Calcul de compteur ‘

|ooo = position train dans AVH L] I 1

Espace libre gauche [AmY L”en cm _ﬂ‘
|

Retard d'activation (sec):

00 4

i~ Siles conditions ne sont pas remplies (éteindre):

Etici, les qui sont tées lorsq

la condition ne s'applique plus! Tirez ici par

ex. un i étique depuis le plan
de voies!

Retard de désactivation (sec):

00 4

1~ Commentaires -

La condition est un générateur d horloge (1 Seconde), qui
assure une mise & jour permanente. Le placement manuel de
train est, de ce fait, aussi détecté.

L espace libre... (AMYHi) doit &tre sélectionnée en tant qu
action. L espacement entre les trains sera alors aussi pris en

Jmm, |

>

Fig. 15.11

Ici aussi, on utilise le méme systeme de conditions pour déclencher le calcul du compteur avec |'option de I'AMVHi.

Sans cela, le résultat pourrait conduire a des valeurs incorrectes. Nous voulons savoir qu'elle est la longueur maximale
du train qui pourrait pénétrer sur la voie. Cela dépend de plusieurs facteurs.
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Voici un exemple avec la voie 1 (Fig. 15.12). L'infobulle représentant le positionnement des trains indique qu'il reste
encore 68,9 cm de longueur de voie libre derriére le dernier train (Fig. 15.12 / encadré bleu). Toutefois, cela ne
correspond pas a la longueur vraiment disponible pour un train entrant. Il faut déduire a cette longueur la distance
entre trains saisie dans I'AMVHi et la distance de sécurité (Fig. 15.12 / encadré rouge).

Distance jusqu'a I'extrémité gauche de la voie — distance entre trains — distance de sécurité = espace libre utilisable a
gauche (AMVHi)
68.9 cm - 10.0cm - 5.0cm =54 c¢cm (arrondi)

La valeur calculée est maintenant affichée dans le compteur. Si vous souhaitez connaitre la valeur exacte (non
arrondi), vous pouvez également I'afficher en millimetres. Cependant, il convient de noter que la valeur maximum qui
peut étre affichée est limitée a 9999 mm.

Entrée  Sortie Nombre Libre gch Avancement
21 21 21 21 21 21 2t 21 2t 2t 2t 2t 21 27 5 -
trains encm possible
40 % = ’ A o ‘

Guters i == Voie1 ﬁ éﬁ 2 54 =

256 5655 & - 3 Vel ‘% X 77l ne p—

43 51515143 : Guter2 Ho 1 [ Guter5 KW 1
42.7cm 1120 73.4cm

i# Afficheur de Véhicule SBhf 1 (c.Rs 001) = Total “t “t .
[08] Reconnaissancesvue | ®OF  Proximité Fx¢  Activation fonction
[N ] AVH intelligent E Données debase | iif Matrice
[ Afficheur de Véhicule inteligent *=y| TI |[o% &/ pail[fas Exemple de conditions et d'action pour
Association contact rétrosignal et longueur de voie pour réaliser le blocage d'entrée et de
[distance non surveillée C=0) sortie des voies (AMVHi) du RTF-CGC.
Cor;;a:t rétosignal._| ;;nugueur ) e a La voie 4 est régulée par des compteurs
iz per 8] min/max. Dans les autres par des AMv.
002 80.0 :| Longueur fem|  20.0 Le RTF-CGC n'est pas perturbé par ce
= 001 200
= e de blocage.
u ) %=|  Longueur totale 200.0 cm typ g e e
Respecter lordre du début -> Fin! Ces exemples peuvent aussi étre utilisés
Profil freinage/arét (tout en cm) 4 ! sur des voies hors RTF-CGC.
¢ {2000 > ~ o
Le contréle est réalisé dans le
poste d'aiguillage. Voir les notes
—IE— dans celui-ci.
13} 1 oy -
|"|I|" Si le CGC doit étre accéder dans le 2
— 13} = - ~
- - D m— sens, les requétes doivent étre concues
|22 S 2 i
en fonction de la direction.
| G
—
Limitation longueur du train (en cm) Distance [en cm)
O max [0 aoaes g
Limitation nb de véhicules/trains indépendants
O max [0 oK | Annuler |
— |
Fig. 15.12
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Affichage du blocage d'entrée rouge/vert:

Les compteurs correspondant a la longueur de voie libre peuvent prendre la couleur 'rouge’ ou 'verte'. Ainsi ils

indigquent si I'entrée est possible, car il peut arriver que I'entrée soit refusée malgré une longueur libre suffisante.

Observons ceci en utilisant la voie 1 comme exemple (Fig. 15.13).

-
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- Voiel
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QR Retard de désactivation (sec): mnu
| Inférieur L] | 200 |enmm v | - Commentaires - -
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() Voied |
) VaieS | [ Exécuter [seulement quand)... ||L affichage ROUGE apparait lorsque:

| IQ/ toujours

|

=l

lTexle-ID ZI Iconlien!

1] - Longueur restante inférieure au 1e RS dans AMVHI.
- Blocage dlobale d entrée dans CGC
- Blocage d entrée de voie

»

E

1

Fig. 15.13

Il'y a trois possibilités qui conduisent a un affichage rouge.
1. L'entrée est bloquée pour I'ensemble du RTF-CGC.

2. llyaunverrouillage de I'entrée pour la voie concernée.

3. Ladistance jusqu'a I'extrémité gauche est inférieure a 200 mm (longueur du premier RS dans I'AMVHi).

Le 3° point est important, car vous ne pouvez entrer dans un AMVHi que si le premier contact de rétrosignalisation,
dans le sens de I'entrée, ne déclenche pas un message d'occupation.

Vous pouvez vérifier sur d'autres voies si nécessaire. Prenons I'exemple de la voie 4. Il reste 10 cm de voie libre. Le
train le plus court de ce projet est la locomotive BR81 (véhicule seul) d'une longueur de 12.8 cm. On en déduit
qu'aucun train ne peut pénétrer sur la voie 4. Avec un peu d'effort, vous pouvez maintenant vérifier s'il reste au moins

12.8 cm de libres. Si ce n'est pas le cas, le compteur repasse au 'rouge’.
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Affichage de I'avancement possible:

La fleche allumée signale qu'un train peut encore avancer jusqu'au signal dans I'AMVHi. Comme exemple, nous
choisissons de nouveau la voie 4 (Fig. 15.14).

Entrée  Sortie Nombre Libre gch Avancement
trains encm possible
A 2 54 =
- A % =
- T =]
=2
W B 0o
4 1} 10
B H 72 & =
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W AW B v
- » =
W K B =
Contourne Ry 4 16
r b
i Poste d'aiguillage =
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=

Retard d'activation [sec): mnu
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Fig. 15.14

Dans les conditions, nous vérifions s'il y a un train sur 'AMVHi et si la distance jusqu'a I'extrémité droite de la voie est
> 6cm. Comment arrive-t-on a cette valeur de 6 cm? Il s'agit de la distance de 5 cm du signal par rapport a la fin de la
voie, plus la distance d'avancement minimale de 1 cm définit par défaut dans l'itinéraire d'avancement. Cependant, il
convient de préciser que cette valeur de 1 cm n'est qu'une vision purement théorique. Un train ne s'arrétera jamais 1
cm devant le signal. Cette distance sera certainement plus grande. Mais comme nous ne pouvons pas prédire cette
longueur variable (dans I'éditeur d'itinéraires), nous supposons la plus petite longueur possible.

Encore quelques remarques. Les possibilités affichées ici peuvent étre étendues ou modifiées selon les besoins. Cela
dépend de vos choix. Toutefois, il convient de noter que les valeurs utilisées ici doivent étre adaptées a votre propre
projet. Ceci s'applique en premier lieu aux définitions des longueurs.

Tout ce qui est présenté dans ce chapitre est destiné a vous aider a découvrir et a comprendre l'imbrication avec
d'autres parties du programme, en plus du RTF.
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